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1.0 introdugao
———— =

O seu sistema EVO é um sistema de seguranga de tecnologia avangada que fornecera protegado de seguranga confiavel e recursos poderosos que sao faceis
de usar. Os teclados elegantes e faceis de usar permitem facil acesso as fungdes e informagdes do seu sistema de seguranga com o toque de um botéo.

As mensagens serao exibidas de forma diferente dependendo do teclado que vocé selecionou. A tela de 32 caracteres nos teclados LCD exibira mensagens e
menus para guia-lo através das operagdes do sistema. O seu instalador pode até personalizar as mensagens nos teclados LCD para sua casa ou empresa. O
display LED do DGP2-648BL permitira que vocé avalie o status do sistema rapidamente.

Como vocé comunicara suas instrugdes ao sistema por meio do teclado, leia este manual com atencéo e peca ao instalador para explicar a operagéo basica do
sistema.

1.1 Legenda

é Indica um aviso ou uma nota importante.

@ Indlica informagdes dteis ou uma dica.

[ TEXTO] Indlica informagdes que devem ser inseridas no teclado.

. . ~ . ~ m
Indica uma instru¢do ou informagéo do teclado LCD. PARADOX
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Indica uma instrugdo ou informagdo DGP2-648BL.
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2.0 Operagao Basica

As secdes a seguir apresentam as fun¢des dos botdes, luzes e mensagens do teclado.

AC Light:

EM = Energia AC

FORA = Falha de energia

Luz de STATUS:

Quando Verde:

EM = Todas as zonas estéo fechadas.
FORA = Uma ou mais zonas sao
abrir.

INSTANTANEO = Retardo de saida em andamento

Quando vermelho:

EM = Area (s) armada (s)
FORA = Area (s) desarmada
AC Light:

EM = Alimentagao AC (OK)
FORA = Falha de energia

Luzes da AREA: (A1, A2, A3 e A4) ON
= Area armada

FORA = Area desarmada

INSTANTANEO = Area em alarme

Luz de STATUS:

Quando verde:

EM = Todas as zonas fechadas

FORA = Uma ou mais zonas sdo
abrir

INSTANTANEO = Retardo de saida em andamento

Quando vermelho:

EM = Area (s) armada (s)
FORA = Area (s) desarmada
INSTANTANEO = Sistema em Alarme

Figura 1: Visao geral basica do teclado LCD
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Figura 2: Visao geral do teclado LED DGP2-648BL
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O teclado exibiré o status
de todas as dreas atribuidas.

A tela LCD o guiard com mensagens
detalhadas.

Use os botdes de seta para rolar pelo menu
atual quando as setas aparecerem na tela
LCD.

Luzes de agao: ( Acessar, permanecer,
Force, Byp, Mem, Trbl e Prg) As luzes
acenderao de acordo com o status do
sistema.

Luzes numéricas: ( Zonas)

EM = Zona esté aberta

FORA = Zona esta fechada (OK)
FLASHES = Zona / circuito de incéndio

@ Para todos os teclados, o [ENTRAR] a tecla ird salvar e sair, e o [CLARO] a tecla saird sem salvar.
[ ENTRAR] e [CLARO] representam as teclas enter e clear dos teclados LCD / LED, a menos que ambas as teclas tenham uma fungédo

diferente.
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LED Lcb 2.1 Feedback auditivo (tons de bipe)
Quando vocé insere informagées no teclado, o teclado o guiara com tons de bipe para comunicar a aceitagéo ou

rejeicdo de suas entradas.

Bipe de confirmagao: Quando uma operagéo (isto é, armar / desarmar) é inserida com sucesso ou quando o sistema
muda para um novo status / modo, o teclado emite um sinal intermitente
tom de bip (“ BEEP-BEEP-BEEP-BEEP-BEEP ”).

Sinal sonoro de rejei¢cao: Quando o sistema reverte para um status anterior, ou quando uma operagao é inserida

incorretamente, o teclado emite um sinal sonoro continuo (“ BEEEEEEEEEEP ”).

LED Lch 2.2 Modo Confidencial
Seu instalador pode programar teclados para ndo exibir o status do seu sistema automaticamente, alterando o teclado

para o modo confidencial.

Em modo confidencial:
« As zonas e mensagens de status NAO ser&o exibidas
+ As luzes indicadoras NAO acenderao

+ Dependendo de como o teclado foi programado pelo instalador, vocé deve pressionar um bot&o ou inserir o
codigo de acesso do usuario para iluminar as luzes indicadoras e ativar o Modo Normal.

4 Guia do usuario
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3.0 Feedback MG-REM2

= -

Se o seu sistema incluir o médulo de expanséo de zona sem fio (MG-RTX3), ele sera capaz de suportar o controle remoto bidirecional (MG-REM2). Este

controle remoto permite que vocé altere o status do sistema e também fornece feedback visual e auditivo.

3.1 Indicadores de Arme Total / Forgado

Acao

Sequéncia de LED

Sequéncia Auditiva

Desarmamento

Verde ligado

Dois bips

Tempo de saida

Flash lento vermelho / verde

Bip de confirmagao

Alarme de Arme / Atraso de

Vermelho ligado

Bip de confirmagéo

Entrada

Flash rapido vermelho

Bip de alarme

3.2 Indicadores de Arme Ficar / Dormir

Acao

Sequéncia de LED

Sequéncia Auditiva

Desarmamento

Verde ligado

Dois bips

Tempo de saida

Flash lento amarelo / verde Amarelo

Bip de confirmagao

Alarme de Arme / Atraso de

ligado

Bip de confirmagéo

Entrada

Flash rapido vermelho

Bip de alarme

3.3 Outros Indicadores

Acao

Sequéncia de LED

Sequéncia Auditiva

PGM ligado / desligado

Amarelo ligado

Bip de confirmagao

Sistemas EVO 5




4.0 Sistema particionado
———— =

Seu instalador pode configurar seu teclado para reconhecer areas protegidas separadas. Um sistema separado é chamado de sistema particionado, que pode ser Gtil em
situagdes em que os sistemas de seguranga compartilhados sdo mais praticos. Por exemplo, uma empresa que possui um escritério e uma area de deposito pode armar e
desarmar cada area separadamente enquanto controla o acesso a cada area. Portanto, uma pessoa pode ter acesso a apenas uma area, enquanto outra pessoa pode ter

acesso a todas as areas. O acesso as areas € determinado pelo Codigo de Acesso do Usuario.

4.1 Area de exibigio
A exibicdo de status da area permite que vocé veja o status das areas individuais em um sistema particionado.
Seu instalador pode particionar o sistema em areas separadas.

Para visualizar o status das areas:

1. Digite o seu [ CODIGO DE ACESSO], e pressione o bot&o [ 1] botéo.

2. Pressione o botao correspondente a area (ou seja, 1, 2, ... 8) ou use o botédo [*] e[ *]
botdes e pressione [ ENTRAR] quando a area que vocé deseja visualizar aparece na tela.

3. Pressione [ CLARO] sair.

No modo de exibigdo de status de area, as seguintes informagdes irdo rolar na tela LCD:

. pronto: se todas as zonas na area selecionada estiverem fechadas.

. n&o esta pronto: se as zonas na area selecionada estiverem abertas.

. Porta da frente aberta: se houver uma zona aberta dentro dessa area.

«  Problema (s): ( se¢do 9.0 na pagina 19) se ocorreu um problema.

« Alarmes na memoria: ( se¢do 6.3 na pagina 10) se ocorreu um alarme.

. Armado; For¢a armada; Armado Instantaneamente; Permaneca armado: exibe o status de arme do

area selecionada.

Dentxibigdo de status da area, o seguinte acendera para a area selecionada:
CONDUZI . . . . N . .
+ Adreaacende (A1, A2, A3 e A4) se a area associada estiver armada. Por exemplo, se vocé selecionou a area

3 e ela estd armada no momento, A3 se iluminara.

. A (s) luz (6es) numérica (s) que representam quaisquer zonas abertas em uma area ou areas correspondentes.

* 0 MEwmluz de acéo se algum alarme tiver ocorrido. o 7 RBLluz de agéo se

*  houver problemas. o S 74yluz de agao se a area for Ficar ou Armada

* Instantaneamente. o F orceluz de agdo se a area for armada a forga. o B ypPluz
» de agdo se as zonas forem anuladas.

6 Guia do usuario
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5.0 Armando
=

Quando o seu sistema estd armado, ele pode responder a qualquer violagéo nas zonas protegidas, causando um alarme e enviando um relatério para a sua estagdo de monitoramento.

5.1 Temporizador de atraso de saida

Quando vocé arma o sistema, ele aciona o Temporizador de Retardo de Saida para fornecer tempo suficiente para sair da area

protegida antes que o sistema seja armado.

5.2 Arme Regular

Este método é usado para o arme diario do seu sistema. Todas as zonas dentro da area protegida devem ser

fechadas para armar Regular o sistema.

Para armar o sistema normalmente:

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o bot&o [ BRAGO] botdo.

3. Se vocé tiver acesso a mais de uma area, selecione a (s) area (s) que deseja armar Regular (consulte a se¢édo 4.1 na

pagina 6).

5.3 Armar Ficar

O arme parcial armara parcialmente seu sistema para permitir que vocé permanega em sua casa ou escritério, armando as

zonas externas (perimetro) da area protegida (ou seja, portas e janelas).

Para ficar com o brago:

1. Digite 0 seu [ cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botao [ FlQuE] botao.

3. Se vocé tiver acesso a mais de uma area, selecione a (s) area (s) que deseja armar Ficar (consulte a se¢édo 4.1 na
pagina 6).

5.4 Arme Instantaneo

Este recurso é igual ao arme Ficar, exceto que ndo ha Tempo de Entrada. Portanto, qualquer zona armada
violada ir4 gerar imediatamente um alarme.

Para armar instantaneo:

1. Digite 0 seu [ cODIGO DE ACESSO].
2. Pressione o botéo [ 5] bot&o.
3. Se vocé tiver acesso a mais de uma area, selecione a (s) area (s) que deseja armar instantaneamente (consulte a segao 4.1

na pagina 6).

5.5 Forgar Arme

O arme forgado permite que vocé arme rapidamente seu sistema quando as zonas estiverem abertas. No entanto, assim que a

zona aberta for fechada, seu sistema também armara essa zona.

Para armar a forga:

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botao [ FORGA] botdo.

3. Se vocé tiver acesso a mais de uma area, selecione a (s) area (s) que deseja armar forgado (consulte a se¢do 4.1 na
pagina 6).

5.6 Programacéao de Bypass

Vocé pode ignorar certas zonas ao armar a (s) area (s) protegida (s). Quando uma zona ¢ inibida, ela sera ignorada
na proxima vez que seu sistema for armado. Assim que sua area for desarmada, o sistema cancelara a inibigéo da

zona.

Para ignorar uma zona:
1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botéo [ BYP] botdo.

Sistemas EVO 7
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3. Insira o niumero da zona (ou seja, 01, 02, ... 96) ou use o [ *] e [ *] botdes e pressione
[ BYP] uma vez que a zona que vocé deseja anular aparega na tela. E se contornado, a byp
a luz ndo aparece na tela e o teclado emite um bipe de rejeigao, vocé pode ndo ter acesso para ignorar essa
zona.

4. Repita a etapa 3 até que todas as zonas que deseja anular tenham sido selecionadas.

5. Pressione o botédo [ ENTRAR] botéo para salvar e sair.

Para ver todas as zonas anuladas.
1. Digite o seu [ CODIGO DE ACESSO].
2. Pressione o bot&o [ BYP] botdo.

3. Percorra as zonas usando o [ *] e [ *] botdes para visualizar o status da zona. (LCD
Teclados)

@ Para ignorar uma zona, as seguintes condigcoes devem ser atendidas:
« A zona deve ter a opgao Bypass programada pelo seu instalador.
« A opgao Ignorar deve ser ativada nas Opgdes do usuario.
« Seu codigo de acesso de usuario deve ter acesso a atribui¢céo de area da zona.
« A area da zona deve ser desarmada antes que a zona possa ser anulada.

f} Zonas de incéndio ndo podem ser ignoradas.

5.6.1 Bypass Recall
Bypass Recall restaura as zonas que foram inibidas na ultima vez em que seu sistema foi armado.

Para ativar o Bypass Recall:
1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO].
2. Pressione o bot&o [ BYP] botdo.
3. Pressione o botao [ MEM] bot&o.
Zonas ignoradas da ultima vez que seu sistema foi armado séo ignoradas.

4. Pressione o botdo [ ENTRAR] botdo para salvar e sair.

5.6.2 Botoes de Um Toque
Se ativado pelo instalador, vocé pode acessar os seguintes recursos sem usar o codigo de acesso do usuario,
pressionando e segurando o botdo One-Touch desejado.

Tabela 1: Botdo One Touch

Botao Caracteristica
[ BRAGO] Brago regular
[ FIQUE] Fique de brago
[ FORGA] Brago de forga
[BYP] Ignorar programagao
[ DESARMAR] Desarmar uma area armada de permanéncia / instantanea
[5] Brago instantaneo
[6] Alterar as configurag6es de exibi¢do
[71 Exibir a tela de registro de eventos (apenas teclados LCD)

5.7 Arme com chave seletora
Uma chave pode ser usada para armar e desarmar seu sistema usando duas formas de chaves. Com uma chave interruptora
mantida, cologue a chave na posi¢ado “ON” para armar seu sistema e cologue a chave na posi¢ao “OFF” para desarmar o
sistema. Com uma chave momentanea, coloque a chave na posi¢ado “ON” brevemente e, em seguida, coloque-a de volta na

posigéo “OFF” para armar o sistema. Repita este processo para desarmar com um interruptor momentaneo.



5,8 Auto-Arme

Se habilitado pelo seu instalador, vocé pode definir a hora em que uma area sera armada automaticamente.

5.8.1 Auto-Arme Temporizado
O seu instalador pode definir o Auto-Arme Temporizado para funcionar no modo de arme Forgado ou Parcial. Uma
sequéncia de retardo de saida de sessenta segundos (valor padrdo) comegara antes que seu sistema se arme

automaticamente no horério programado.

Para definir o temporizador de arme automatico:

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botéo [ 0] bot&o.

3. Pressione o botao [ MEM] bot&o.

4. Se voce tiver acesso a mais de uma area, pressione o numero da area ou use o
[ ] e [ *] botbes e pressione os [ Acc] botdo quando a area que vocé deseja programar aparece na
tela.

5 Digite a hora em que deseja que a area seja armada de acordo com o relogio de 24 horas (ou seja, 9h séo
09h00 e 21h00 s&o 21h00).

6  Aperte 0 [ ENTRAR] botdo para salvar e sair.

@ Se vocé estiver usando o teclado LED DGP2-648BL, o Mem a luz de agédo piscara se um horario
ainda ndo estiver programado. o PreG luz de agdo, a luz da drea da drea escolhida e o primeiro
numero do conjunto de tempo anterior acenderéo ( 10 luz = zero).

5.8.2 Auto-Arme Sem Movimento
Seu sistema pode ser programado para enviar um relatério para sua estagdo de monitoramento e / ou armar o sistema
se ndo houver atividade na area durante um periodo de tempo especificado. O seu instalador pode definir o Arme

Automatico Sem Movimento para funcionar no modo de arme Regular ou Parcial.

Sistemas EVO 9
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6.0 Desarmar
=

Quando o seu sistema é desarmado, ele desativa todos os alarmes em andamento e desativa as zonas para que o alarme nao seja acionado se as zonas forem

violadas.

CONDUZI

10 Guia do usuario

6.1 Temporizador de Atraso de Entrada
Seu instalador ird programar pontos de entrada designados (ou seja, a porta da frente) com um Temporizador de Retardo de Entrada. Este
atraso Ihe da tempo para entrar nas instalagdes armadas e inserir seu codigo para desarmar seu sistema antes que o alarme seja

disparado.

6.2 Desarmando um Sistema Armado
Vocé s6 pode desarmar uma area para a qual seu cédigo de acesso de usuario foi atribuido. Os cédigos de acesso do usuario com a

opgao “Apenas Armar” (segdo 7.6 na pagina 15) habilitada ndo podem desarmar um sistema armado.

Como eu desarmo o sistema?

1. Digite o seu [ CODIGO DE ACESSO].
2. Pressione o botdo [ DESARMAR] bot&o. Se vocé tiver acesso a mais de uma area, selecione o

area (s) que vocé deseja desarmar (consulte a segdo 6.2 na pagina 10).

Para desarmar um sistema em alarme:

1 Insira o seu [ cODIGO DE ACESSO].

2 No caso de um alarme falso, chame sua estagdo de monitoramento rapidamente para avisa-los do alarme falso.

ﬁ Em caso de alarme anti-roubo, saia do local e chame a Policia de um local seguro.

6.3 Exibicao de meméria de alarme
Quando ocorre um alarme em uma zona:

« A drea e a zona (ou seja, Area de alarme 1 - Porta frontal) s&o exibidas / o LED da zona pisca mesmo quando o
sistema esta armado. A notificagdo continua até o desarmamento, mesmo se a zona for restaurada. (EVO641 /
EVO641R apenas)

* A memoria do alarme sera apagada apds o préximo alarme ocorrer e um cédigo valido for inserido.

Para visualizar os alarmes que ocorreram na ultima vez em que o sistema foi armado:

1. Quando o sistema for desarmado, a tela do teclado LCD exibira Alarme na meméoria:
Pressione [mem]. Os LEDs DGP2-648BL mema luz de agdo acendera.

2. Pressione o botdo [ MEM] bot&o.

Cada zona que foi violada enquanto armada aparecera abaixo Alarme em :.

o Mema luz de agdo piscara e as luzes numéricas para cada zona cujo alarme foi disparado acenderao.

3. Pressione o botdo [ CLARO] para sair da exibicdo de memoria de alarme.



7.0 Cédigos de Acesso
—— = -

Cadigos de acesso permitem acesso ao sistema. Seu sistema suporta até 999 cédigos de acesso de usuario. Os cédigos recebem um nimero de usuario entre 002 e 999 (o
nimero de usuario 001 é o cddigo mestre do sistema). Seu instalador ird programar os cédigos de acesso do usuario com quatro, seis ou variaveis de um a seis digitos. Cada
digito pode ser qualquer valor entre zero e nove. Se o seu instalador programou o sistema para aceitar um comprimento de cédigo variavel, vocé deve pressionar o botao [ ENTRAR]

apds inserir seu cédigo de acesso de usuario.

7.1 Codigo Mestre do Sistema (Padrao 123456)

O cddigo mestre do sistema lhe dara acesso a todos os recursos disponiveis em seu sistema, bem como a capacidade de

adicionar, modificar ou excluir quaisquer cédigos de acesso de usuario. Sugerimos que vocé altere este cddigo para evitar
que outros acessem e alterem as opgdes sem autorizagdo. Seu instalador pode definir o codigo mestre do sistema com 4
ou 6 digitos de comprimento.

Para alterar o cddigo mestre do sistema:

1. Insira o atual [ S YSTEM M ASTER C TRIBUTO] ( padr&o: 123456).
2. Pressione o bot&o [ 0] bot&o.

3. Pressione o botéo [ Acc] botéo.

4. Insira os numeros [ 0] [0] e [ 1].

5. Insira um [ NOVO CODIGO].

6. Pressione o botéo [ ENTRAR] botéo para salvar e sair.

ﬁ O Cddigo Mestre do Sistema tem acesso a todas as portas de Controle de Acesso e fodos os recursos de
Controle de Acesso o tempo todo. Apenas o nimero de série do cartdo e a escolha do método de armagdo
podem ser alterados. Se as outras opgées forem alteradas manualmente, o Cédigo Mestre do Sistema reverterd

para sua progr original.

@ Vocé pode atribuir uma etiqueta (nome) a um codigo de acesso do usudrio a qualquer momento durante o processo de

“Programagéo do cddigo de acesso do usudrio”. Consulte a se¢do 7.3 na pagina 11 para atribuir um rotulo de usudrio.

7.2 Copiar Opgoes do Usuario

Este recurso permite que vocé copie as opgdes do usuario, opgdes de controle de acesso e atribuigdes de area de um cédigo de acesso
de usuario para outro. Todas as opgdes do usudrio séo copiadas, exceto o codigo do usuario, a atribuicdo do cartéo e a etiqueta do

usuario.

Para copiar as opgdes do usuario:

1. Digite o seu [ copIGO DE ACESSO] ( Codigo mestre do sistema ou cédigo de acesso do usuario com mestre
caracteristica).

2. Pressione o bot&o [ 0] bot&o e, em seguida, o [ Acc] botdo.

3. Digite o numero do usuario de 3 digitos para o qual deseja copiar.

4. Pressione o botao [ MEM] botdo.

5. Digite o numero de usuario de 3 digitos de onde deseja copiar.

6. Insira um cédigo de usuario. Se o cédigo de usuario for de comprimento variavel, pressione o botdo [ ENTRAR] botdo depois
inserir o cédigo do usuario. Se necessario, atribua um cartdo de acesso (etapa 13 na secéo 7.5.1 na pagina 14) e uma
etiqueta do usuario (se¢do 7.3 na pagina 11).

7 Pressione [ ENTRAR] para salvar e sair.

7.3 Rétulos de usuario

As etiquetas do usuario personalizam os codigos de acesso do usuario e podem ser atribuidas pressionando [ ENTRAR] em qualquer ponto apds a

etapa 4 durante a programagao dos cddigos de acesso do usuario (consulte a segdo

7.5.1 na pagina 14). Por exemplo, os teclados LCD podem exibir John Smith Selecione a agéo.

Para programar um rétulo de usuario:

1. A qualquer momento apds a etapa 4 na segao 7.5.1 na pagina 14:
2. Pressione o botdo [ ENTRAR] botdo.

3. Digite os caracteres desejados conforme detalhado na sec¢éo 7.3.1 na pagina 12 e na seg¢&o 7.3.2 na pagina 12.

EVO Systems 11



12 Guia do Usuario

4. Pressione o botéo [ ¢] botdo para mover o cursor para um novo espago.
5. Repita as etapas 2 e 3 até que a etiqueta desejada seja concluida.

6. Pressione o botéo [ ENTRAR] botdo para salvar e sair.

7.3.1 Botoes do teclado

Cada botao numeérico nos teclados LCD ¢é atribuido a um conjunto de letras. Para obter a letra desejada usando
os botdes numéricos do teclado, pressione o botéo até que a letra desejada aparega na tela. Por exemplo, se
vocé quiser inserir a letra “C”, pressione o botéo [1] trés vezes (consulte a Tabela 2 na pagina 12). Se estiver
usando um teclado hebraico, consulte a Tabela 6 no Apéndice 1: Caracteres especiais em hebraico na pagina
28. Se estiver usando um teclado russo, consulte a Tabela 8 no Apéndice 2: Caracteres especiais em russo na
pagina 29. Se estiver usando um teclado grego, consulte Tabela 10 no Apéndice 3: Caracteres especiais gregos

na pagina 30.
Tabela 2: Atribui¢des de letras do teclado
Pressione a tecla Pressione a tecla Pressione a tecla

Chave Uma vez Duas vezes Trés vezes
[1] UMA B C
[2] D E F
[3] G H Eu
[4] J K eu
5] M N
[6] P Q R
[71 S T vocé
[8] \Y W X
[9] Y z

7.3.2 Teclas de fungao especial

[ sTAY] = Insira espago pressionando o botao [ FIQUE] A tecla insere um espago em branco na posi¢éo atual do

cursor.

[ FORGA] = Excluir
Pressionando o [ FORGA] A tecla apagara o caractere ou espago em branco encontrado na posig¢éo atual do

cursor.

[ ARM] = Excluir até o fim pressionando o bot&o [ BRAGO] ird apagar todos os caracteres e espagos a
direita do cursor e na posigéo do cursor.

[ bESARME] = Teclas numéricas / teclas alfanuméricas Sempre que o [ DESARMAR] € pressionada, ela alterna das
teclas numéricas para as alfanumeéricas e vice-versa. Numérico: Teclas [ 0] para [ 9] representam nimeros de 0 a
9.

[ BYP] = Letras minusculas / maiusculas Sempre que o [ BYP] for pressionada, ela alternara a configuragéo

de maiusculas para minusculas e vice-versa.

[ Mmem] = Caracteres especiais ap6s pressionar o botéo [ MEM], o cursor se transformara em um quadrado preto piscando.
Usando a Tabela 3 na pagina 13, digite o nimero de 3 digitos que representa o simbolo desejado. Se estiver usando um
teclado hebraico, consulte Catdlogo de caracteres especiais em hebraico na pagina 28. Se estiver usando um teclado russo,

consulte Catdlogo Russo de Personagens Especiais

na pagina 29. Se estiver usando um teclado grego, consulte Catdlogo de Personagens Especiais Gregos na pagina 30



Tabela 3: Catalogo de personagens especiais
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7.4 Excluindo Cédigos de Acesso do Usuario
Para excluir os cédigos de acesso do usuario, siga as etapas 1 a 4 na se¢éo 7.5.1 na pagina 14, mas pressione o botdo [CLEAR] na

Etapa 4. Depois que as informacgdes forem apagadas, pressione o botdo [ENTER] para salvar e sair.

7.5 Programacéo de codigos de acesso do usuario
O mestre do sistema e os usuarios com o recurso Mestre podem programar cédigos de acesso do usuario com opgdes de usuario e
atribuicdes de area. A sec¢éo 7.5.1 na pagina 14 descreve as etapas que vocé seguiria para programar os codigos de acesso do
usuario. Se vocé deseja programar cédigos de acesso de usuario usando o software NEware, entre em contato com o instalador

para obter informagdes.

Se o teclado emitir um bipe de rejeigéo a qualquer momento durante o procedimento de programacéo, vocé pode ter
escolhido um cédigo de usuario existente ou ndo tem acesso a certas opgdes de usuario (secdo 7.6) e atribuicdes de area
(etapa 7 na segdo 7.5.1 na pagina 14). Os usuarios com o recurso Mestre sé podem atribuir opcdes de usuario e atribuigées
de area as quais estdo atribuidos. Por exemplo, se um usuario com o recurso Mestre for atribuido a Opgao de usuario 1 e

Area 2, ele s6 podera atribuir a Opgao 1 e Area 2 a um codigo de acesso de usuario.

EVO Systems 13



7.5.1 Configuragdes do usuario de programagao

Note: Each option is considered ON when the
number appears withing the brackets

1 | Enter [Master Code] Where sections [002] to [999] represent User Numbers 002 to 999.
"""""""""" > [ Press ¥ to scroll list or [BYP] to find next free user (EVO641 / EVO641R only).
LA Y » | User Options (Bold = default setting)
2 Enter Programming Mode: 11 [2] Master Feature
Press [0] then [ACC] off off Disabled
on off Master - user can program user access codes only
on on Full Master - user can program user access codes, options & assignments
[3] Duress K
v [4] Bypass Notas: - . N
- Para uma descricao detalhada das Opgdes do usuario, consulte a
3 I Select User [5] Arm Only segdo 7.6 na pagina 15.
- 6] Stay & Instant i 3 )
-Po . .
E_,] Force Por padréo, todos 0s usuarios podem armar regularmente o sistema.

[8] off = access keypad’s areas only
on = access any areas assigned to user
v

4 [ Enter Desired User Code |

----------- » | User Code Area Assignment
[1] User Code Has Access to Area 1 [5] User Code Has Access to Area 5
v [2] User Code Has Access to Area 2 [6] User Code Has Access to Area 6
- [3] User Code Has Access to Area 3 [7] User Code Has Access to Area 7
5| User Options  |-===-==-* [4] User Code Has Access to Area 4 [8] User Code Has Access to Area 8
Press the [A] key
» | Access Level and Schedule Note: Access levels and Schedules are programmed
using NEware software or by an installer
UserArea | _________. : (0.0) (010)
6 Assignment
First brackets Second brackets
Access Level = enter level from 00 (default) Schedule = enter schedule from 00 (default) to 15
T Press the [A] key to 15 (00 = access to all doors) (00 = access granted at all times)
ends here.
Access Leveland | -=-memmmmeed Access Control User Options (default: all options Off)
i H ccess Contro olerance Window to Schedule
7 Schedule Assignment H 1 A G l 6] AddTol Wind Schedul
Enter digits ; [2] Can Disarm with Access Card [7] Access code follows schedule
; [3] Access Card with Extended [8] Off - Access Card unlocks door and
H Unlocked Period disarms system
Press the [A] key i ) . On - Access Card unlocks door and
H [41 [S5]  Arming with Card Feature access code required to disarm
H Off Off Disabled o
Access Control 1 ota:
8 """""""" - On off Regular L - Para uma descrigao detalhada do Controle de Acesso

User Options

Off On Stay Arm
On On Force Arm

Opgdes do usuario, consulte a segéo 7.7 na pagina

Press the [A] key

Access Card Assignment

9 i‘;‘;?szn?:;‘: ---------------- » | Enter access card’s serial number manually or present the card to the reader
g connected to the keypad.
10 Remote Control | oo » | Remote Control Assignment (System must include EVO641/EVO641R and
Assignment MG-RTX3 Wireless Expansion Module)
l Enter remote control’s serial number manually or press a remote button twice.
11 UserLabel  |-m=memmmmemeeeeeens » | User Label For detailed instructions on creating
Enter new user label. user labels, see Rétuios de usudriona pagina 11.
Press the [ENTER] or [A] key to T Note: The default setting depends on the programming user’s assigned partitions.

For example, when a user (with master feature) that is assigned to partitions 1 and 2

save and advance to next user
programs a user code, partitions 1 and 2 will be the default setting for the new user.

@ NOTA: Se nenhuma area for atribuida e se PGMs forem programados por seu instalador, o usuario s6 pode controlar os PGMs.

Consulte a segao 10.1 na pagina 21 para uma explicagao mais detalhada dos PGMs.
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7.6 Opgoes do usuario
LED LC ] ) ]
Opgobes [1] e [2]: Recurso mestre quando opgéo [ 1] € FORA, o usuario ndo pode programar outros usuarios no sistema.

Quando a opgéo [ 1] € EM e opgio [ 2] é FORA, o usuario pode programar e modificar os codigos de acesso do usuario

(somente PIN) e etiquetas do usuario.

Quando ambas as opgdes [ 1] e [ 2] estamos EM, o usuario tem direitos Full Master. O usuario pode criar ou modificar codigos de
acesso do usuario, Opgdes do usuario, Opgdes de controle de acesso do usuario, numeros de cartdo de acesso, etiquetas do
usuario e atribuicdes de area de acordo com sua propria programacao. Por exemplo, se o usuario mestre completo tiver acesso a

area 1 e a opgéo [ 4] ( Ignorar), o usuario Full Master s6 pode atribuir a area n® 1 e a opgao [ 4] para outros usuarios no sistema.

Opcao [3]: Coacdo
Quando a opgao [ 3] &€ EM, o recurso Coag&o esta ativado. Este recurso é usado quando alguém forga um usuario a armar ou
desarmar uma (s) area (s). Ao inserir um cédigo de acesso do usuario (PIN) reservado para o recurso Coagao, o sistema

armara ou desarmara a (s) area (s) e enviard um alarme silencioso para a estagdo de monitoramento.

Opcao [4]: Desviar
Quando a opgao [ 4] € EM, o recurso Bypass esta habilitado. Este recurso permite que o usuario desative as zonas
ao armar a (s) area (s).

Opgao [5]: Armar apenas quando a opg&o [ 5] é EM, o recurso Armar apenas esta ativado. O usuario pode armar areas
atribuidas com um cartéo ou cédigo, mas nao pode desarmar. Quando a opgao é FORA, o usudrio pode armar ou
desarmar areas atribuidas.

Opgao [6]: Stay & Instant Arm Quando opgéo [ 6] € EM, os recursos Stay e Instant arm estdo habilitados. O usuario agora pode

armar Ficar ou Instantaneamente suas areas atribuidas.

Opgaéo [7]: Forgar Arme Quando opgao [ 7] é EM, o recurso de armar forgado esta ativado. O usuario agora pode armar a forga

suas areas atribuidas.

Opgao [8]: Acesso a area quando opgao [ 8] € EM, o teclado permitira o acesso a todas as areas atribuidas ao codigo de
acesso do usuario. Quando a opgao [ 8] € FORA, o teclado s6 permitira o acesso as areas que controla. Por exemplo, o
teclado é atribuido apenas a area 1 e seu cédigo de acesso de usuario é atribuido as areas 1 a 8. Se a opgao estiver ativada,

vocé pode acessar todas as oito areas do teclado. Se a opgéo estiver DESLIGADA, vocé sé pode acessar a area 1.

@ Por padréo, todos os usuarios podem armar regularmente o sistema.

7.7 Opgoes de controle de acesso do usuario

Opgao 1]: Controle de acesso quando opgdo [ 1] € EM, o usuario pode obter acesso a uma porta de controle de acesso quando o

controle de acesso esta habilitado no sistema. Um usuario que néo esta atribuido a nenhuma particdo, mas tem a opgéo de controle
de acesso (opgao [1]) habilitada, agora pode obter acesso a uma porta de controle de acesso inserindo um codigo # (PIN) e
pressionando o botdo [ ACC] tecla do teclado. Quando a opgdo é FORA, o usudrio ndo pode acessar uma porta de controle de

acesso.

Opgao 2]: Pode desarmar com cartdo de acesso quando a opgdo [ 2] é EM, um cartdo de controle de acesso do usudrio pode destravar e

desarmar uma porta de controle de acesso armada. Quando a opgao [ 2] é FORA, siga as configuragdes na opg&o [ 8] na pagina

17

A Para a opg¢do [ 2] para funcionar na posigcdo ON, opg¢do [ 5] “Armar apenas” nas Opgées do usudrio deve
ser desabilitado (consulte a se¢do 7.6 na pdgina 15).

EVO Systems 15
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Opeao [3]: Cartdo com periodo estendido de desbloqueio quando a opgao [ 3] é EM, “Extended Unlocked Period” esta
habilitado. “Periodo de desbloqueio estendido” refere-se ao periodo de tempo programado em cada porta de controle de acesso
por seu instalador que estende o tempo de desbloqueio da porta. Por exemplo, se o seu instalador definir o periodo de
desbloqueio da porta para 30 segundos e o periodo de desbloqueio estendido para 15 segundos, um cédigo de acesso do

usuario com “periodo de desbloqueio estendido” habilitado tera um total de 45 segundos para passar pela porta.

Opgdes [4] e [5]: Armando com opgdes de cartéo [ 4] e [ 5] definir o tipo de arme ao armar com um cartio de
controle de acesso (consulte a segdo 8.2.1 na pagina 17). Vocé pode armar Regular, Armar Ficar, Armar Forgado ou
Desativar o recurso Armar com Cartéo.

[4] LIGADO, [5] DESLIGADO = Brago Regular

[4] DESLIGADO, [5] LIGADO = Fique Brago

[4] e [ 5] ON = Force Arm

[4] e [ 5] DESLIGADO = Desativar o recurso Armar com Cartdo

Opgao [6]: Adicionar janela de tolerancia para programar quando opg&o [ 6] € EM, o recurso Janela de tolerancia de
programacao esta habilitado. Este recurso estende o periodo de acesso agendado de um usuario através de uma porta de
Controle de Acesso pelo valor programado pelo seu instalador. Por exemplo, se a programagao atribuida ao usuério para a
porta for de segunda a sexta-feira, das 9h00 as 17h00, e seu instalador definir a “Janela de tolerancia” em uma hora, o
usuario com a “Janela de tolerancia de programacéo” habilitada ird podem entrar e sair uma hora antes e depois do horario
programado para essa porta.

Opgao [7]: O codigo segue a programagéo quando a opgao [ 7] é EM, os usuarios podem usar seus codigos de acesso apenas durante o
horario programado atribuido na etapa 8 na se¢&o 7.5.1 na pagina 14. Quando a opgao for FORA, os usuéarios podem usar seus codigos de

acesso a qualquer momento.

Opgéo [8]: Opgéo de cartdo para desbloquear e cdigo para desarmar [ 8] funciona apenas se a opgéo [ 2] na segéo 7.7 estd DESLIGADO.
Quando a opgao [ 8] é EM, um usuario pode usar um cartio de controle de acesso para destravar uma porta de controle de acesso armada, no

entanto o usuario devo insira um codigo de acesso de usuario para desarmar a area armada. Quando a opg&o [ 8] &

FORA, um usuéario pode obter acesso a uma porta de controle de acesso somente se as areas da porta ja estiverem desarmadas.

c Para a opgao [8] funcionar na posi¢ao LIGADA, a opgao [5] “Somente Armar” nas Opg¢ées do Usudrio deve
ser desabilitada (consulte a se¢ao 7.6 na pdgina 15).



8.0 Usando Controle de Acesso

———— =
8.1 Entrando e saindo
LED LC ) .. . . - . )
Dependendo de como seu sistema esta instalado e do tipo de teclado, existem varias maneiras de entrar e sair das
portas de controle de acesso:
* Apresente seu cartdo de controle de acesso ao leitor ou ao teclado 2 Q
EVO641R ou DGP2-641RB. O sistema verificara se o cartdo tem —
acesso permitido de acordo com seu nivel de acesso e programagao
atribuidos. Se for aceito, o sistema destravara a porta. A luz do leitor
pode ser programada pelo instalador para ficar verde ou apagar
brevemente para indicar que a porta pode ser aberta.
1

*  Quando o detector de movimento detecta movimento (Solicitagdo de Saida), ele

destravara a porta para permitir a passagem de dentro.

. Digite seu codigo de acesso de usuario no teclado e pressione

[ Acc).

1=EVO641R

*  Se aporta de controle de acesso estiver em uma "Programagao de porta 2 = "Request for Exit” Motion Detector

destravada", vocé podera abrir o controle de acesso

portas sem usar um cédigo de acesso de usuario ou um cartdo de controle de acesso. Dependendo da programagéo da

porta, a porta pode permanecer destravada durante todo o cronograma programado ou a porta pode destravar assim que

um cartao de controle de acesso valido for apresentado ao leitor durante o cronograma e entdo permanecera destravado

pelo restante do cronograma.

8.2 Armando e desarmando com cartédo

8.2.1 Armando com Cartao
LCD ejos41r/
DGP2-641RB apenas ¢

DGP2-641RB apenas

apresentado a uma porta durante seu cronograma atribuido (consulte a etapa 8 na segao

7.5.1 na pagina 14).

apresentado a uma porta dentro de seu nivel de acesso atribuido (consulte a etapa 8 na se¢do

7.5.1 na pagina 14).

programado para permitir o arme (opgdes [ 4] e [ 5] na segdo 7.7 na pagina 15). atribuido a todas as areas
que sao atribuidas a porta de controle de acesso (consulte a etapa 7 na se¢éo 7.5.1 na pagina 14), ou
atribuido a pelo menos uma das areas atribuidas a porta de controle de acesso, dependendo de como seu

instalador programou o Porta de controle de acesso.

8.2.2 Desarmar com cartdao
m Para desarmar e destravar uma porta de controle de acesso quando a area atribuida a ela estiver armada,
apresente seu cartédo de controle de acesso ao leitor ou teclado EVO641R / DGP2-641RB (porta). O cartéo de

controle de acesso deve ser:

apresentado a uma porta durante seu cronograma atribuido (consulte a etapa 8 na segao

7.5.1 na pagina 14).

apresentado a uma porta dentro de seu nivel de acesso atribuido (consulte a etapa 8 na segdo

7.5.1 na pagina 14).

programado para permitir o desarmamento (opgao [ 2] na se¢éo 7.7 na pagina 15). atribuido a todas as areas
que séo atribuidas a porta de controle de acesso (consulte a etapa 7 na segéo 7.5.1 na pagina 14), ou atribuido
a pelo menos uma das areas atribuidas a porta de controle de acesso, dependendo de como seu instalador

programou o Porta de controle de acesso.
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LED LCl 8.3 Como funciona o controle de acesso
D
Para ilustrar como o Controle de Acesso funciona, usaremos trés exemplos simples de Sistema de Controle de Acesso:

Figura 3: Exemplo A
Door 01 Door 02

Access Level 01:
Door 01 & 02

ﬂ Schedule 01:

Monday to Friday from 9AM to 5PM

Sat., Sun., and Holidays from 10AM to 1PM
O cartdo de controle de acesso de Bonnie é programado com Nivel de acesso 01 e Cronograma 01. Se ela
apresentar seu cartdo ao leitor ou ao teclado EVO641R / DGP2-641RB na porta 02 na terga-feira, 3 de agosto as
15h, ela tera acesso ao sala.

Figura 4: Exemplo B
Door 02

Access Level 01:
Door 01 & 02

Schedule 01:

O Monday to Friday from 9AM to 5PM
EI Sat., Sun., and Holidays from 10AM to 1PM

=

Se Bonnie apresentar seu cartdo ao leitor ou ao teclado EVO641R / DGP2-641RB na Porta 02 no sabado ou
em um feriado as 15h, ela tera o acesso negado.

Figura 5: Exemplo C

Door 01

Access Level 02:
Door 01

Schedule 01:
Monday to Friday from 9AM to 5PM
Sat., Sun., and Holidays from 10AM to 1PM

Se alterarmos o nivel de acesso de Bonnie para 02 e ela apresentar seu cartao ao leitor ou ao teclado EVO641R /
DGP2-641RB na porta 02 na terga-feira, 3 de agosto as 15h, ela tera o acesso negado.
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9.0 Trouble Display

———— =
9.1 Exibigao de problemas
LED LC . . . . . =
Se o seu sistema tiver problemas, Problema (s) [TRBL] para visualizar aparecera na tela, ou o 7re.a luz de agéo

acendera. O Visor de Problemas exibira apenas os problemas que ocorrem na (s) area (s) as quais o teclado foi
atribuido. Os problemas potenciais foram classificados em oito grupos. Apenas os problemas que séo relevantes
para vocé séo listados e descritos abaixo. Se um problema nao descrito ou listado abaixo aparecer, entre em
contato com o instalador. Para visualizar o visor de problemas:

1. Pressione o bot&o [ TRBL] botdo.

O cabegalho do grupo com o problema aparecera na tela. Aperte o [*] e [ *]
botdes para rolar entre os grupos com problemas.

No teclado LED DGP2-648BL, o Trs.a luz de agdo piscara e a (s) luz (s) numérica (s) que representam o (s)
CONDUZI . . =
- numero (s) de titulo do grupo acender&o.

2. Pressione o botdo [ NUMERO] do problema que vocé deseja visualizar.

f} R d: fati que, se ocorrer algum problema, entre em com o il

para que o sistema seja reparado.

9.1.1 Grupo 1: Sistema
[1] Falha AC
O painel de controle detectou uma falha de energia. Isso significa que seu sistema esta funcionando com bateria de
reserva. Se este problema ocorrer quando seu estabelecimento ndo estiver passando por uma queda de energia,

chame seu instalador para reparos.

[2] Problema de bateria
A bateria de reserva esta desconectada, precisa ser recarregada ou substituida.

[5] Sino ausente
O sistema detectou que a campainha ou sirene nédo esta conectada.

9.1.2 Grupo 2: Comunicador
[1]1 TLM1
O painel de controle ndo consegue acessar a linha telefénica principal.

[2] a [5] Falha ao comunicar (1 a 4)

O painel de controle tentou todos os nimeros de telefone atribuidos e ndo conseguiu entrar em contato com a estagdo de monitoramento.

[6] Falha ao comunicar o PC
O painel de controle ndo consegue se comunicar com o software WinLoad.

9.1.3 Grupo 5: Tamper de Zona
A (s) zona (s) que foram violadas serdo exibidas na tela LCD.

9.1.4 Grupo 6: Zona de Bateria Fraca
Se a bateria de um dispositivo sem fio precisar ser substituida, a zona atribuida ao dispositivo sera
exibida na tela LCD.

9.1.5 Grupo 7: Zona de Falha
Um dispositivo sem fio ndo esta mais se comunicando com seu receptor, ou uma conex&o ou CleanMe T™ problemas

estéo ocorrendo com seus detectores de fumaga.
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9.1.6 Grupo 8: Perda de Relégio
A hora e a data foram redefinidas para o padréo. Este é o Unico problema que recomendamos que vocé
corrija. Perda de relégio [8] para definir aparecera na tela LCD apds vocé pressionar o botéo [ TRBL] botéo ou a
tecla []. Consulte a segéo 10.4 na pagina 21 para defini@» hora e a data.

9.2 Exibigao de registro de evento

O Event Record Display registrara as agdes iniciadas pelo usuario que ocorreram em seu sistema, bem como quaisquer
alarmes ou problemas (ou seja, “Acesso concedido”). Vocé s6 podera visualizar os eventos que ocorreram na (s) area (s)
atribuida (s) ao seu codigo de acesso de usuario.

- Disponivel apenas em teclados LCD.

Para visualizar o registro de eventos:

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botéo [ 7] bot&o.

3. Se vocé tiver acesso a mais de uma area, selecione a (s) area (s) que deseja visualizar.
4.Use o[ *] e [ *] botdes para rolar entre os eventos.

5. Pressione o botdo [ cLARO] botdo para sair.

Depois de entrar no modo de exibigéo de registro de evento, vocé pode alterar a ordem em que as telas de registro de evento
aparecem pressionando o botao [ 7] botdo. Se vocé ja sabe o nimero do evento que deseja visualizar, pressione o botéo [ MEM]

botdo apos a etapa 3 acima e, em seguida, insira o numero do evento.



10.0 Recursos Adicionais
————

10.1 Saidas programaveis (PGMs)
- Seu sistema inclui saidas programaveis (PGMs) que podem ser programadas por seu instalador. Um PGM dispara
quando um evento predeterminado ou série de eventos ocorre em seu sistema. Os PGMs podem ser programados para
reiniciar alarmes de fumaga, ligar interruptores de luz, abrir ou fechar portas de garagem e muito mais. Pergunte ao seu

instalador sobre este recurso util.

10.2 Configuragdes do teclado
Vocé pode modificar as configuragdes do teclado para atender as suas necessidades.
1. Velocidade de rolagem se refere a quantidade de tempo que uma mensagem permanecera na tela antes de passar para a
préxima mensagem.
2. A luz de fundo se refere a iluminagéo por tras dos botdes e da tela LCD.

3. O contraste se refere a como os caracteres escuros ou claros aparecerao na tela.

Figura 6: Modificando as configuragdes da tela LCD nos teclados LCD

Enter your [ACCESS CODE]

i \

[ T T 1 i

Press [1] Press [2] Press [3] Press [4] Press [5] Press [6]

Scrolling Speed:
choose a number
from zero to ten (ten
is the slowest)

Backlight: choose a

number from zero to
seven (seven is the

brightest)

Contrast: choose a
number from zero to
four (four has the most
contrast)

Mute: controls the
keypad beep t
Press [ACC]

to enable/ disable*+

Dim Intensity: choose
a number from zero to
seven (zero will dim th
most after the delay)

Dim Delay: the display
will dim after a delay
between 0 (no dimming
and 255 seconds

[A]land [V]

To increase or decrease the numbers

Press [ENTER] ﬁ

‘ Press [¥] to move to the next setting

A

v

Press [CLEAR] to exit

* Este recurso ndo pode ser acessado por meio dos botdes de um toque (consulte a se¢éo 5.6.2 na pagina 8).
+ Quando o teclado mudo esté habilitado, apenas bipes de confirmagao, rejei¢do e pressionamento de tecla sdo audiveis.

+ EVO641 / EVO641R apenas

10.3 Modificacdo das configuragdes de iluminagdao no LED DGP2-648BL

Para modificar as configuragdes de iluminagéo:

1. Digite o seu [ CODIGO DE ACESSO]. Seu teclado ird emitir um Beep de Confirmag&o. o UMA ccess
a luz de agéo piscara.

2. Pressione o botdo [ 6] chave. Seu teclado ird emitir um bipe de confirmagao, o Prgluz de agdo vai
acendera e a luz numérica da configuragao atual acendera.

3. Use o[ *] e[ *] para aumentar ou diminuir a iluminag&o. O alcance &
entre luz numérica 7 para 8 (Sendo 1 o mais baixo e 8, o mais brilhante).

4. Pressione o botéo [ ENTRAR] para salvar e sair.

10.4 Configuragao de hora e data

Para redefinir a hora e a data:

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO] e pressione o bot&o [ TRBL] bot&o.

2. Pressione o bot&o [ 8] bot&o.

3. Para alterar a hora, coloque o cursor sob o niumero que deseja alterar usando o botéo [ ¢] e insira a hora de
acordo com um relégio de 24 horas (ou seja, 9h sdo 9h e 21h é 21h).

4 Para alterar a data, coloque o cursor sob o nimero que deseja alterar e insira a data correta de acordo com o

ano / més / dia.
5  Aperte o [ ENTRAR] botdo para salvar e sair.
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No teclado LED DGP2-648BL, siga este procedimento:

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO] e pressione o bot&o [ TRBL] bot&o.

2. Pressione o botéo [ 8] bot&o.

3. Insira a hora e os minutos de acordo com o relégio de 24 horas (ou seja, 9h00 sdo 09h00 e 21h00 sdo 21h00).

4. Insira a data correta de acordo com aaaa / mm / dd.
5. Pressione [ CLARO].

10.5 Programacéao de zonas de aviso

Vocé pode programar o teclado para emitir um bipe rapido e intermitente sempre que zonas designadas forem abertas ou apenas
quando abertas entre certas horas. Essas zonas sio conhecidas como Zonas de aviso. Seu instalador também pode programar suas

zonas de campainha para emitir um bipe apos o fechamento.

Como fago para programar zonas de chime?

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO].

2. Pressione o botéo [ 9] chave.

3. Pressione o botdo [ 1] chave para tocar uma zona. Insira o numero correspondente a zona a ser
chimed, ou use o [ *] e [ *] botdes para rolar a lista de zonas. Aperte o [ Acc]

para sinalizar ou remover o sinal sonoro da zona que aparece na tela. Pressione [ ENTRAR] salvar.

ou

Aperte o [ 2] para definir o periodo de tempo em que uma zona com sinal sonoro emitirda um bipe. Insira a hora em que as zonas com sinal sonoro
comegcardo a emitir bipes quando forem abertas (HH: MM). Insira a hora em que a (s) zona (s) com sinal de alarme pararao de emitir bipes quando
forem abertas (HH: MM).

4 Pressione [ CLARO] para sair da programacgéao do chime.

10.6 Alarmes de panico

Seu sistema pode ser programado para enviar um alarme para sua estagéo de monitoramento para solicitar ajuda da policia, um
centro médico, o corpo de bombeiros ou qualquer pessoa que vocé desejar, quando vocé pressiona uma combinagao
predeterminada de botdes. Para gerar um alarme de panico, pressione e segure simultaneamente as combinagdes de botdes

exibidas na Tabela 4 na pagina 22. Seu instalador pode programar o alarme para ser silencioso ou audivel.

Tabela 4: Botdes de panico

Botoes a serem pressionados e mantidos
Tipos de alarme de panico )
simultaneamente

Panico de emergéncia Pressione e mantenha pressionado o botéo [ 1] e [ 3] botdes
Panico Auxiliar Mantenha pressionado o botéo [ 4] e [ 6] botées Mantenha
Panico de fogo pressionado o botdo [ 7] e [ 9] botbes

10.7 Botdes de fungao rapida

Vocé so precisara usar os botdes de fungéo rapida mediante solicitagéo do instalador ou da estagdo de monitoramento.
Somente o cddigo mestre do sistema ou codigos de acesso do usuario com o recurso mestre habilitado poderdo acessar

essas fungdes.

Para acessar os botdes de fungao rapida:

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO]

2. Pressione o botéo [ 0] bot&o.

3. Pressione o botéo:
[ FiQuE] para mandar um relatério de teste para a estagdo de monitoramento.
[ FORGA] para ligar o software WinLoad.
[ BRAGO] para responda o software WinLoad.

[ DESARMAR] para cancelar comunicagao com o software WinLoad.



11.0 VDMP3 Plug-In Voice Dialer

= -

O VDMP3 é um médulo assistido por voz que pode ser programado para ligar para até 8 nimeros de telefone em
caso de alarme. Vocé também pode chamar o VDMP3 de uma linha externa, permitindo armar ou desarmar o
sistema, bem como ativar até 8 PGMs.

11.1 Ligar para o VDMP3 (linha externa)

Conectado a uma secretdria eletrénica:

1. De uma linha externa, disque o nimero do telefone ao qual o VDMP3 esta conectado.

2. Quando a linha tocar, desligue o telefone.

3. Disque o numero do telefone novamente dentro do limite de tempo definido pelo seu instalador.
4. Quando o VDMP3 atender a linha, vocé sera solicitado a inserir seu cédigo de acesso.

5. As opgdes sao fornecidas para armar / desarmar (1) e controlar recursos (PGMs) (2).

Né&o conectado a uma secretdria eletrénica:

1. De uma linha externa, disque o nimero do telefone ao qual o VDMP3 esta conectado.

2. Quando o VDMP3 atender a linha, vocé sera solicitado a inserir seu codigo de acesso.

3. As opgdes sao fornecidas para armar / desarmar (1) e controlar recursos (PGMs) (2).

11.2 Recebendo uma chamada do VDMP3 (alarme no sistema)
Quando o VDMP3 chama devido a um alarme no sistema, é dada a opgéo de desarmar o sistema ou desconectar (##).
Se vocé desligar sem desarmar ou desconectar, o VDMP3 liga para o préximo numero de telefone de sua lista (ver Numeros
de telefone nas instrugdes de configuragéo do VDMP3).
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Calling the VDMP3

VDMP3 answers
your call

“Please enter your

” Same code you use for your security system
access code

|

VDMP3 gives status

of each area List of possible

status messages: Area # disarmed

armed

not ready

in alarm

in fire alarm

panic generated

a silent alarm has been generated
a duress code has been entered

v
“Press 1 to arm or disarm the system.”
“Press 2 to control features.”

—_— <
“Press pound (#) to hang up.”
v A4 \4
Press 1 Press # Press 2
“Press 1 to arm / disarm Area 1.” End Call “Press 1 to activate / deactivate Feature 1.”
“Press 2 to arm / disarm Area 2.” “Press 2 to activate / deactivate Feature 2.”
‘.‘.F.’ress star (%) to exit.” ‘.‘.F.’ress star (%) to exit.”
“Press pound (#) to hang up” “Press pound (#) to hang up”
v
—[1]to [8]] [Press*| [Press #] [Press #] [Press%| [1]to[8]
|

Receiving a Call From the VDMP3

your VDMP3

l

“Area # in alarm. Zone #’
“Press 1 to disarm the system.” * | ——» . q
“Press pound twice (##) to hang up.” pret?/vsilc;ag (?#%l;n

l l |

‘Answer the call from ‘

Hang up without
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Press 1
VDMP3 calls the
next number on the

End Call contact list

* If multiple areas are in alarm, the VDMP3
hangs up and calls back to report other alarms.



12.0 Teste e Manutengao

12.1 Teste de alarme contra roubo
Sao necessarias duas pessoas para fazer este teste. Uma pessoa vai assistir a tela no teclado enquanto a outra
pessoa caminha pelas areas protegidas e abre as zonas (isto €, abre as portas e janelas que estéo protegidas,
caminha no caminho dos detectores de movimento, etc.). A tela exibira as zonas abertas, mas se uma zona néo for
registrada, entre em contato com o seu instalador.

12.2 Teste de Alarme de Incéndio
NAO use uma chama aberta ou materiais em chamas para testar seus dispositivos de detecgdo de incéndio. Seu instalador fornecera

detalhes sobre a melhor maneira de testar seu sistema.

12.3 Manutengao do Sistema
Sob o uso normal, seu sistema ndo requer manutengéo além de testes regulares. Recomendamos que o seu
instalador troque a bateria a cada trés anos.

LED L 12.4 Teste do Sistema
D
Fale com o seu instalador antes de conduzir um Teste do Sistema, pois o sistema deve ser programado para responder as

instrugdes do teste. Normalmente, é recomendavel que vocé conduza o teste do sistema uma vez por semana, mas entre

em contato com o instalador para obter instrugdes sobre o seu sistema especifico.

Para conduzir o teste de sistema:
1. Ligue para sua estagdo de monitoramento para avisar que vocé esta testando seu sistema.
2. Digite o seu [ CODIGO DE ACESSO].

3. Pressione o botéo [ 8] bot&o.
O sistema ira testar todas as suas conexdes e pode enviar um relatorio para sua estagdo de monitoramento. Se o sistema

detectar um problema, a Tela de Problemas sera exibida na tela (consulte a se¢éo 9.0 na pagina 19). Ligue para o seu instalador

para reparos se ocorrer algum problema.
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13.0 Alarmes de incéndio e roubo

13.1 Zona de Incéndio Padrao

Durante um alarme de incéndio, a campainha / sirene emite um som intermitente ( BEEP-BEEP-BEEP) até silenciado ou reiniciado. Se a zona

for uma zona de incéndio padrédo, seu sistema pode enviar imediatamente um alerta para sua estagao de monitoramento.

Para desarmar um alarme falso:

1. Digite o seu [ cODIGO DE ACESSO] no teclado.

2. Ligue para a sua estagado de monitoramento rapidamente para avisa-los do falso alarme.

ﬁ A zona de incéndio pode se reinicializar assim que o problema for resolvido. Caso contrdrio, pressione e
segure simultaneamente o botdo [ CLARO] e [ ENTRAR] botdes por dois segundos.

13.2 Zona de Fogo Retardada

Se a zona for uma zona de incéndio com retardo, havera um retardo automatico antes que seu sistema contate sua estagdo de

monitoramento. Consulte a Figura 7 na pagina 27 para evitar relatérios desnecessarios de alarmes falsos.

Se o alarme de incéndio for acionado acidentalmente:

1. Pressione o bot&o [ cLARO] botdo dentro de 30 segundos do alarme.
2. Elimine o problema da area (ou seja, limpe a fumaga ao redor do detector de fumaca).

3. Se o problema persistir apés 90 segundos, o alarme soara novamente. Pressione [ CLARO]

novamente.

4. O sistema ira atrasar o relatério do alerta por mais 30 segundos.

monitoramento para avisa-los do falso alarme.

@ Se vocé ndo conseguir cancelar o alarme falso, seu sistema enviara um alerta. Ligue para sua estagdo de
c A zona de incéndio pode se reinicializar assim que a fumaga se dissipar. Caso contrdrio, pressione e

segure simultaneamente o bot4o [ CLARO] e [ ENTRAR] botbes por dois segundos ou fale com o seu instalador.

13.3 Dicas de segurancga contra incéndio

Como vocé deve se preparar em caso de incéndio em sua casa ou empresa?

« Lembre a todos que devem fugir primeiro e depois pega ajuda.

« Desenvolva um plano de fuga de incéndio e designe um local de encontro do lado de fora.

« Pratique o plano de fuga com frequéncia.

« Planeje duas maneiras de escapar de todos os comodos, se possivel.

« Pratique sentir a saida com os olhos fechados.

« Instrua a todos Nunca para se levantar durante um incéndio, sempre rasteje sob a fumaga e mantenha a boca coberta.

« Instrua a todos Nunca voltar para um prédio em chamas por qualquer motivo; pode custar-lhes a vida.

« Verifique os alarmes de fumaga regularmente. O funcionamento dos alarmes de fumaga aumenta drasticamente as chances de todos
sobreviverem a um incéndio.
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Figura 7: Zona de Fogo Retardada
Delayed Fire Zone
triggered.

)
v

Bell/siren activated. Transmission of the
— report delayed for 30 seconds. Delay timer
may appear on LCD screen.

v

Has the problem been corrected | Yes
within the 30 second delay?

*No

Has a second Delayed Fire Yes | Bellisiren continues

. o and Fire Alert report
fgggﬂz%%g;g within the 30 > sent to the Security

Company.

+ No
Has [CLEAR] been pressed No

within the 30 second delay?

* Yes

Bell/siren silenced. Transmission of the Fire
Alert report delayed an additional 90 seconds.
Delay timer may appear on the LCD screen.

v

No | problem corrected within the 90
second delay?

+ Yes

END
Alarm disabled

A

13.4 Minimizando os riscos de incéndio residencial
Como vocé pode evitar as trés causas mais comuns de incéndios em casa?

« Nunca deixe cozinhar alimentos sem vigilancia. E a principal causa de lesées por incéndio. Os fogos de cozinha geralmente
resultam de cozimento sem superviséo e erro humano, ao invés de falha mecanica.

. Fique alerta ao fumar. Fumar descuidado ¢ a principal causa de mortes em incéndios. Detectores de fumaga,

roupas de cama resistentes ao fogo e méveis estofados sdo impedimentos significativos de incéndio.

. Faga a manuteng&o do seu sistema de aquecimento. Sistemas de aquecimento defeituosos séo a segunda causa principal de incéndios

residenciais.

13.5 Sistema de Alerta de Incéndio Doméstico
Os incéndios domésticos sao especialmente perigosos a noite. Os incéndios produzem fumaga e gases letais que podem
dominar os ocupantes enquanto eles dormem. Para alertar contra incéndios, instale detectores de fumaca fora de cada
area de dormir separada, nas imediagdes dos quartos e em cada andar adicional da unidade de vida da familia, incluindo
pordes.

13.6 Alarme contra roubo
Se o seu sistema armado for violado, os dispositivos de alarme contra roubo especificos para o seu sistema serao acionados.

O feedback ira variar dependendo do tipo de teclado usado. Se o seu teclado estiver em Modo normal:
+  Em alarme aparecera na tela LCD.
« Campainha ou sirene podem ser ativadas.

+ O teclado pode emitir um bipe. o0 M Ema luz de agéo acendera.

ﬁ Em caso de alarme anti-roubo, saia do local e chame a esquadra de um local seguro.
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Apéndice 1: caracteres especiais hebraicos
————

Consulte as tabelas a seguir ao programar as etiquetas do usuario de um teclado LCD hebraico. Em vez de usar a Tabela 2 em

pagina 12 e Tabela 3 na pagina 13, use as Tabelas 9 e 10 abaixo. Consulte a se¢do 7.3 na pagina 11 para obter informacgdes sobre a programagéo de etiquetas do usuario.

Tabela 5: Atribuigédo de letras do teclado hebraico

Key Press key Prfass key Press !(ey
once twice three times
] N 2 A
12] T i 1
[31 i I daf
4] " 1 >
I5] 5 0 ”
[6] ] p o
[71 by i al
18] 4 3 P
9] 7 v 0

Tabela 6: Catalogo de caracteres especiais em hebraico
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Apéndice 2: caracteres especiais russos
———— =

Consulte as tabelas a seguir ao programar as etiquetas do usuério de um teclado LCD russo. Em vez de usar a Tabela 2 na pagina 12 e a Tabela 3 na pagina 13, use as

Tabelas 11 e 12 abaixo. Consulte a se¢do 7.3 na pagina 11 para obter informacdes sobre a programagao de etiquetas do usuario.

Tabela 7: Atribuicéo de letras do teclado russo

Key Press key Prfass key Press !(ey Press_ key
once twice three times four times

g A b B r

(2 il k. it K

3] 3 1 i K

[4] Jl M H 0

[51 I1 P G T

[6] M ()] X I

[71 q I 1 b

[8] bl b e 10

9] b |

Tabela 8: Catalogo de caracteres especiais em russo
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Apéndice 3: Personagens especiais gregos
———— =

Consulte as tabelas a seguir ao programar as etiquetas do usuario de um teclado LCD grego. Em vez de usar a Tabela 2 na pagina 12 e a Tabela 3 na pagina 13, use as Tabelas 13 e

14 abaixo. Consulte a secdo 7.3 na pagina 11 para obter informagdes sobre a programagao de etiquetas do usuario.

Tabela 9: Atribui¢éo de letras do teclado grego

Pressione a tecla trés
Chave Pressione a tecla uma vez Pressione a tecla duas vezes

vezes
[1] UMA B G
[2] D E z
[3] H Q Eu
[4] K eu
5] N =
[6] P R S
[7] T vocé F
[8] C Y w

Tabela 10: Catalogo de caracteres especiais gregos
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garantia
Para obter informagdes completas sobre a garantia deste produto, consulte a Declaragdo de garantia limitada encontrada no site www.paradox.com/terms. O uso do produto Paradox significa sua aceitagdo

de todos os termos e condi¢bes da garantia.

CUIDADO: Os revendedores, instaladores e / ou outros que vendem o produto ndo estéo autorizados a modificar esta garantia ou fazer garantias adicionais que vinculem o Vendedor.

© 2002-20 15 Paradox Security Systems Ltd. Todos os direitos reservados. As especificagdes podem mudar sem aviso prévio. Uma ou mais das seguintes patentes dos EUA podem ser aplicadas: 6215399, 6111256,
5751803, 5721542, 5287111, 5119069, 5077549, 5920259, 5886632. Patentes canadenses e internacionais também podem ser aplicadas.

Digiplex, InTouch, WinLoad e NEware sdo marcas comerciais ou marcas registradas da Paradox Security Systems Ltd. ou de suas afiliadas no Canada, Estados Unidos e / ou outros paises.

Limitagdes dos sistemas de alarme

Aconselhamos fortemente que vocé analise e leve em consideragé@o o documento “Limitagdes dos sistemas de alarme” disponivel em nosso website em http: // paradox.com/Terms/.

Aviso para conexdes de telefonia ndo tradicional (por exemplo, VolP)
O equipamento de alarme Paradox foi projetado para funcionar eficazmente em torno dos sistemas telefénicos tradicionais. Para aqueles clientes que estdo usando um painel de alarme Paradox conectado a
um sistema de telefonia n&o tradicional, como "Voice Over Internet Protocol" (VoIP) que converte o sinal de voz de seu telefone em um sinal digital viajando pela Internet, vocé deve ser ciente de que seu

sistema de alarme pode n&o funcionar tao eficazmente quanto os sistemas de telefone tradicionais.

Por exemplo, se o seu equipamento VolP néo tiver bateria de reserva, durante uma falha de energia a capacidade do seu sistema de transmitir sinais para a estagdo central pode ser comprometida. Ou, se sua
conexdo VolP for desativada, o recurso de monitoramento da linha telefénica também pode ser comprometido. Outras preocupagoes incluem, sem limitagéo, falhas de conexdo com a Internet que podem ser mais
freqlientes do que interrupgdes regulares da linha telefonica.

Portanto, recomendamos enfaticamente que vocé discuta essas e outras limitagdes envolvidas na operagdo de um sistema de alarme em um VolP ou outro sistema telefénico nao tradicional com sua empresa

de instalagdo. Eles devem ser capazes de oferecer ou recomendar medidas para reduzir os riscos envolvidos e dar a vocé um melhor entendimento.

Sistemas EVO 33



Toda a equipe da Paradox deseja uma instalagéo facil e bem-sucedida. Esperamos que este produto tenha um desempenho totalmente satisfatério.
Se vocé tiver alguma duvida ou comentario, entre em contato conosco.
Para obter suporte, entre em contato com seu distribuidor local ou contate a Paradox em + 1-450-491-7444
Segunda a sexta-feira, das 8h00 as 17h00 EST.

Vocé também pode nos enviar um e-mail para support@paradox.com .

Informagdes adicionais podem ser encontradas em nosso site www.paradox.com/support

P A R A D O X

Impresso no Canadé - 11/2015 PARADOX.COM EVO-EU03
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