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NOTAS DE MANUTENGAO DO USUARIO

Para proporcionar um trabalho duradouro e confiavel do seu sistema de seguranga, recomendamos aos usuarios que sigam

algumas regras simples de manutengéo:

1. Remova o adesivo protetor transparente do LED ou display LCD antes de iniciar as operagdes diarias com o
teclado.

2. Sempre feche a tampa protetora quando o teclado nédo for usado. Isso protegera os botdes da penetragdo de
poeira e sujeira.

3. Limpe semanalmente o p6 dos teclados usando um pano macio. Vocé também pode usar panos de limpeza imidos para

superficies de plastico.

4. Nao use detergentes abrasivos que podem arranhar a superficie.

5. Nao borrife ou derrame agua e outros liquidos no teclado.
6. Sempre use apenas detergentes de limpeza sem alcool para limpar o visor LCD.
7. Antes de limpar a superficie sensivel do LCD 32 vocé pode travar os botdes sensiveis por 30 segundos pressionando ao

mesmo tempo o botdo PRG + o botdo de seta para a direita.
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GARANTIA

Os termos de garantia sdo determinados pelo nimero de série (cédigo de barras) do dispositivo eletrénico!

Durante o periodo de garantia, o fabricante devera, a seu exclusivo critério, substituir ou reparar qualquer produto defeituoso quando for devolvido & fabrica. Todas as
pecas substituidas e / ou reparadas serdo cobertas pelo tempo restante da garantia original ou 6 meses, o periodo que for mais longo. O comprador original deve enviar
imediatamente ao fabricante um aviso por escrito sobre as pegas defeituosas ou de fabricagao.

GARANTIA INTERNACIONAL
Os clientes estrangeiros devem possuir os mesmos direitos de garantia que qualquer cliente na Bulgéria, exceto que o fabricante ndo sera responsavel por quaisquer
direitos alfandegarios, impostos ou IVA, que podem ser pagos.

PROCEDIMENTO DE GARANTIA
A garantia sera concedida aquando da devolugéo do aparelho em questédo. O periodo de garantia e o periodo de reparo sao determinados antecipadamente. O
fabricante n&o deve aceitar qualquer produto, do qual nenhum aviso prévio tenha sido recebido através do formulario RAN em: https:/teletek-electronics.com/en/ran-form .

A configuragao e pre do incluidas na do técnica ndo devem ser consideradas como defeitos. A Teletek Electronics ndo se responsabiliza pela perda
de informagdes de programagao do dispositivo em manutengéo.

CONDICOES PARA RENUNCIA DA GARANTIA

Esta garantia aplica-se a defeitos em produtos decorrentes apenas de materiais ou méo de obra inadequados, relacionados ao seu uso normal. Nao deve abranger:

- Dispositivos com nimero de série destruido (cédigo de barras);

- Danos decorrentes de transporte e manuseio incorreto;

- Danos causados por calamidades naturais, como incéndios, inundagdes, tempestades, terremotos ou raios;

- Danos causados por tensdo incorreta, quebra acidental ou agua; fora do controle do fabricante;

- Danos causados por incorporagdo nao autorizada de sistema, alteragdes, modificagdes ou objetos circundantes;

- Danos causados por aparelhos periféricos, a menos que tais aparelhos periféricos tenham sido fornecidos pelo fabricante;

- Defeitos causados por entorno inadequado dos produtos instalados;

- Danos causados pela ndo utilizagao do produto para sua finalidade normal;

- Danos causados por manutengao inadequada;

- Danos resultantes de qualquer outra causa, ma manutengao ou uso indevido do produto.

No caso de um numero razoavel de tentativas infrutiferas de reparagéo do produto, coberto por esta garantia, a responsabilidade do fabricante limitar-se-a a substituicao
do produto como Unica compensagao pela violagdo da garantia. Sob nenhuma circunstancia o fabricante sera responsavel por quaisquer danos especiais, acidentais ou
consequentes, com base em violagdo da garantia, violagdo de acordo, negligéncia ou qualquer outra nogao legal.

RENUNCIA
Esta garantia deve conter toda a garantia e deve prevalecer sobre todas e quaisquer outras garantias, explicitas ou implicitas (incluindo quaisquer garantias implicitas
em nome do concessionario, ou i para fins ifi e sobre quaisquer outras responsabilidades ou obrigagées em nome do fabricante. O fabricante

nao concorda, nem autoriza, qualquer pessoa, agindo em seu proprio nome, para modificar, reparar ou alterar esta garantia, nem para substitui-la por outra garantia, ou
outra responsabilidade em relag&o a este produto.

SERVICOS NAO GARANTIDOS
O fabricante devera consertar ou substituir produtos ndo garantidos, que tenham sido devolvidos & sua fabrica, a seu exclusivo critério nas condigdes abaixo. O fabricante
né&o deve aceitar nenhum produto para o qual nenhum aviso prévio tenha sido recebido através do formulario RAN em: hitps://teletek-electronics.com/en/ran-form .

Os produtos que o fabricante considerar reparaveis serdo reparados e devolvidos. O fabricante preparou uma lista de pregos e os produtos passiveis de reparagdo
seréo custeados pelo Cliente. Os aparelhos com servigos indevidos tém garantia de 6 meses para as pegas substituidas.

O produto equivalente mais préximo, disponivel na ocasido, deve substituir os produtos que o fabricante julgar irreparaveis. O prego de mercado atual sera cobrado para
cada produto substituido.

PADROES E CONFORMIDADE

Os painéis de controle da série Eclipse s&o projetados de acordo e em conformidade com a Diretiva de Baixa Tens&o (LVD) 2006/95 / EC da Uni&o Europeia (UE)

e a Diretiva de Compatibilidade Eletromagnética (EMC) 2004/108 / EC.

A marca CE é colocada para indicar que os painéis de controle Eclipse estdo em conformidade com os requisitos da UE para seguranga, saide, meio ambiente e protegao
do cliente.

CERTIFICAGOES E APROVACOES

Painel de controle de alarme: Eclipse 8, Eclipse 16, Eclipse 32 Painel de controle de alarme: Eclipse 99
EN50131-1: 2006; EN50131-3: 2009 EN50131-1: 2006; EN50131-6: 2008
EN50131-6: 2017; EN50131-10: 2015 ENG0131-3: 2008; ENS0136-1: 2012
EN50136-2: 2013; EN50131-10: 2014
EN50136-1: 2012; EN50136-2: 2013
Grau 2 Classe | sp2 Cert. Nao: TT-449/2019 Grau 3 Classe | P2 Cert. Nzo: TT-76/2018
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1. INFORMAGOES GERAIS

As séries ECLIPSE sao painéis de controle que fornecem seguranca e gerenciamento de pequenos e médios locais residenciais

ou de escritérios.

A familia ECLIPSE inclui:

. ECLIPSE 8 para gestdo de pequenos sites até 8 zonas organizadas em 1 drea comum e para até 8
usuarios.

. ECLIPSE 16 para gestao de sites pequenos a médios até 16 zonas organizadas em 3 areas independentes e
para até 32 usuarios.

. ECLIPSE 32 para gestao de sites médios até 32 zonas e 8 areas independentes e para até 64
usuarios.

. ECLIPSE 99 para gerenciamento de grandes sites até 99 zonas e 16 areas independentes e para até 99

usuarios.

Nos painéis de controle da Série ECLIPSE estéo disponiveis dois tipos de usuarios: Gerentes e Usuarios regulares do
sistema. Os gerentes tém direitos estendidos para a programagao de menus especiais do sistema e os usuarios
regulares tém direitos limitados para operar com o sistema.

O gerente do sistema pode ser qualquer usuario a quem foram concedidos direitos de gerente. O usuario 1 é o
gerente-chefe e seus direitos ndo podem ser alterados. Os usuarios podem ter direitos de gerente concedidos pelo
Engenheiro do sistema, bem como por outro Gerente do sistema com direitos de programagéo.

A programacédo do Manager esta estruturada em menus de texto ou enderegos de 2 digitos *. A programagéo do usuario
estéa estruturada como menus de texto com enderego de 1 digito *.
* Observagdo: o tipo de programagdo é definido pelo engenheiro no site.

A entrada no menu do gerente é possivel mesmo quando o sistema esta armado, mas existem certas limitagdes, por
exemplo, as zonas ndo podem ser anuladas no modo armado.

E possivel entrar nos menus de programacéo do gerente de varios teclados ao mesmo tempo usando o mesmo cédigo de
acesso do gerente.

A estrutura dos menus de programagao do gerente e do usuario € a seguinte:

I

—_— —_— I

! = T |
8% oo oo

— — e oc —
[ o) ooc ooc
=) . O o .
Programacéao confirme
Acesso cardépios Selecione o menu de texto ou Submenu /

Codigo insira um enderego Configuragdes

Nota: As informagdes apresentadas neste manual sdo para operagéo do usuario por meio do teclado LCD e menus de texto
definidos ou teclado LED.

Antes de iniciar qualquer programagao ou alterar os parametros do sistema, vocé deve ler
cuidadosamente as informagdes detalhadas fornecidas para cada menu e certificar-se de
que entendeu as descrigoes.

Mantenha este manual em lugar seguro e consulte as instrugées sempre que estiver prestes a
programar ou alterar os parametros e configuragoes do sistema.
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2. TECLADOS SUPORTADOS

De acordo com a configuragéo do seu sistema, vocé pode usar um dos seguintes modelos de teclado:

Tela do teclado Areas Zonas Leitor de cartio
LED 8 CONDUZIU 1 8 .
LED 16A CONDUZIU 3 16 .
LED 32 CONDUZIU 8 32 * (opgao)
LCD 32 LCD Até 16 Até 99 * (opgao)
LCD 328 LCD Até 16 Até 99 .

2.1 Teclados LED

» X

[
@ S o

LED 8 LED 16A ‘

Vista frontal dos teclados ECLIPSE LED com tampa protetora aberta. Os teclados sdo equipados com display de
informagdes de LED e teclados de borracha para operagéo.

2.2 Teclados LCD

LCD 328

Vista frontal dos teclados LCD ECLIPSE, onde o LCD 32 esta com a tampa protetora aberta. Os teclados s&o equipados
com display LCD de texto. LCD 32S é com botdes sensiveis e leitor de cartdo embutido.




2.3 Funcionalidade dos botdes
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Botédo Funcao Descrigao
Confirmagao dos dados inseridos. Para LED 8 e LED 16A
ENTRAR teclados : Use o botéo para revisar o arquivo de registro da memoria, os problemas
do sistema e as zonas anuladas - o respectivo LED do sistema esta piscando
durante a revisao.
Cancelar os parametros inseridos; sair de um modo de programagao.
CANCELAR
BRAGO COMPLETO| Botao rapido para modo de armar total.
Desarmando o sistema. O botdo tem uma fungao especial no modo de insergéo
DESARMAR de texto - exclui o simbolo atual e move o cursor em uma posigao a esquerda
(como o botdo Backspace em um teclado de PC padréo).
Botao rapido para Modo de Armar Ficar. O botao tem uma funcéo especial no modo de
STAY ARM entrada de texto - alternar entre letras maidsculas e minusculas.
DORMIR
Botéo rapido para o modo de armar do sono.
BRACO
PRG Entrada nos modos de programagio Manager e User.
Ignorando zonas. O botédo acende permanentemente se houver zonas
DESVIAR* anuladas no sistema. O botéo esta piscando durante a revisao das zonas
anuladas.
Revendo os problemas do sistema. O botdo fica aceso permanentemente se
PROBLEMA* houver problemas no sistema. O botdo esta piscando durante a reviséo de
problemas do sistema.
AREA A LED 16A: O botéo executa o arme / desarme da AREA A. LED 16A: O
AREA A botdo executa o arme / desarme da AREA A. LED 16A: O botdo executa o
AREA C arme / desarme da AREA C.
Revendo o arquivo de registro de eventos de meméria. O botdo fica aceso permanentemente
. se houver eventos de memodria. O botéo fica piscando durante a revisdo dos eventos de
MEMORIA* . ~ ~ . . ~ K ~
memodria. O botao tem uma funcgéo especial no modo de insercéo de texto - insergdo de
simbolos especiais.
Rolagem Setas para mover o cursor a esquerda e a direita no modo de

Setas; flechas

programacgao.

Digito
Botdes

Botdes digitais para inserir parametros, cédigos, etc.

* Nota: A funcionalidade dos botées BYPASS, TROUBLE e MEMORY para teclados LED8 e LED16A é
acessivel através do gerenciador e menus do usuario apenas com a mesma indicagdo de LED no display.
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2.4 Indicagao

Botao / LED Cor Descrigao
Vermelho | A &rea estd no modo FULL ARM. A area
Vermelho esta no modo STAY ARM.
Vermelho | A area esta no modo SLEEP ARM.
Vermelh Aceso permanentemente - existem zonas anuladas no sistema. Piscando -
‘ermelho L .
reviséo das zonas anuladas no sistema.
Permanentemente aceso - ha problemas no sistema. Piscando -
Vermelho - X
revisao dos problemas do sistema.
Permanentemente aceso - ha eventos de registro de meméria gravados. Piscando -
Vermelho
revisdo dos eventos de registro da memoria.
Indicagéo de zonas anuladas em teclados LED8 e LED 16A. Aceso
Vermelho | permanentemente - existem zonas anuladas no sistema. Piscando - revisdo das
zonas anuladas no sistema.
Indicagao de falhas de sistema em teclados LED8 e LED 16A. Permanentemente
Vermelho aceso - ha problemas no sistema.
Piscando - revisdo dos problemas do sistema.
Indicagé@o de eventos de meméria em teclados LED8 e LED 16A. Permanentemente aceso - ha
Vermelho eventos de registro de memoria gravados. Piscando - revisdo dos eventos de registro da
memoria.
O sistema esta desarmado ou apenas certas areas do sistema estdo armadas.
Verde
Todas as areas usadas no sistema estdo armadas. Piscando
Vermelho .
no modo de programacao.
8 Aceso permanentemente - fonte de alimentagdo do painel; apagado - sem fonte de alimentagéo
ranco
do painel. Piscando no modo de programagao.
Fora A area ndo é usada.
Permanentemente aceso - a area esta desarmada.
Areas: * Verde Piscando - a area esta pronta para ser armada ap6s o cédigo do usuario ser
A,BeC tipo de arme inserido e selecionado.
A1-A8 i .
Permanentemente aceso - a area esta armada.
Vermelho Piscando - o tempo de entrada / saida esta em execugédo; mostrando as areas disponiveis
para desarmar apds um coédigo de usudrio ter sido inserido.
Permanentemente aceso - indicagdo de problema ou quando o bypassado Piscando -
Zona v h zonas, problemas do sistema ou eventos estdo sendo visualizados. desarmado.
. ermelno ) " . . ,
numeros* indicagdo de uma zona aberta quando o sistema esta

* A indicacéo se aplica apenas a teclados LED
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2.5 Sinalizagao Sonora

Todos os Teclados da Série ECLIPSE possuem sinalizagdo sonora para ocorréncia de diferentes eventos do sistema. A

sinalizagao sonora possui 4 niveis de volume ajustaveis no menu
“5. DEFINIGOES KBD - 1. NiVEL DE BUSSER ”(Enderego 90) dos menus de programagao do gerente.

Sinal Sonoro

Descrigao

Botao

Um Unico bipe curto indicando o pressionamento de uma tecla.

Confirmagéo

Dois sinais sonoros longos, indicando a confirmagéo do sistema para a operagéao
executada.

Cancelar operagao

Um unico bipe longo, indicando a operagédo do sistema executada incorretamente. Sinal sonoro

Hora de entrada

continuo, indicando intrusdo em uma zona de entrada.

Bipes curtos, indicando que o sistema esta armado e que o usuario deve deixar a zona de

Hora de saida entrada. Dez segundos antes do tempo de saida terminar, a frequéncia do bipe aumenta.

Dois bipes curtos a cada 20 segundos, indicando um problema técnico. Para interromper a
sinalizagao, insira um cédigo valido utilizado e pressione em sequéncia os botdes ENTER e
Técnico TRBL (em operagéo com teclados LVD32, LCD32S e LED32); ou pressione duas vezes o
problema botdo ENTER (em operagéo com teclados LED8 e LED16A).

Veja também o item 3.7. Revis&do de problemas técnicos.

Bipes curtos com periodo subsequente aumentando, indicando intrusdo em uma zona com uma
Carrilhdo
opgéo de campainha ativada.

Trés sinais de som em sequéncia repetidos a cada 5 segundos. Esse tipo de sinalizagdo
mostra detector de incéndio ativado nas instalagdes.

Alarme de incéndio

2.6 Instrugdes para operagao com teclados LED

LED 8, LED 16A e LED 32 séo teclados para gerenciamento e programagao com displays de LED. O LED 8
mostra informagdes sobre 8 zonas e gerencia 1 area. A tela do LED16A mostra informagdes sobre as primeiras
16 zonas e 3 areas dos sistemas, enquanto a tela do LED 32 mostra informagées sobre todas as 32 zonas e 8
areas do sistema.

A entrada de cédigos, enderegos e dados é feita por meio dos botdes de digitos. Para os diferentes modos de armar, sdo
usados botdes rapidos com o respectivo simbolo.

2.6.1 Indicag¢do especial usada em teclados LED 8 e LED 16A

conpuziu | Indicacdo DesL:rigio

ﬁ Vermelho

O sistema esta no modo de gerente ou de programag&o do usuario.

@] Vermelho [O] é curto para OPERATION - no modo de programagao. [V] é curto de
\% Vermelho VALUE - no modo de programagéo. O sistema esta desarmado; modo de
Verde operag&o normal.
ey : , B
Fora O sistema esta armado ou nédo esté pronto para ser armado.
A N&o é usado nos menus de programagéo do gerente e do usuario.
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2.6.2 Indicagdo especial para revisdo do numero do enderego (LED 8 e LED 16A)

Com DISARM ;@ o 1 botédo, o usuario pode verificar o numero do enderego atual durante
gerente ou programacéo do usuario.

Vocé pode usar o botdo da seguinte maneira:

1 Os simbolos # e \ estdo acesos permanentemente junto com uma série de zona (s),
de acordo com o tipo de pardmetro programado. Um digito piscando mostra aquele parametro que esta no modo de
configuragao, e a iluminagao no botéo de digito mostra o valor atual definido para este parametro.

2 Para saber qual € o nimero do ENDERECO atual, pressione o % botdo. o

os numeros de zona 1 e 2 estéo acesos, a zona 1 esta piscando e o botdo aceso mostra o primeiro digito do numero
do enderego.

3 - Pressione o botéo de seta para a direita. O cursor se movera uma posigéo a direita, a zona 2 comegara a piscar e a

iluminagéo do nL’Jmero do digito mostrara o préximo nimero do enderego.

4 aperte o % botdo novamente para voltar ao modo de configuragéo de parametro.

Nota: Vocé também pode sair do modo de visualizagdo e com um unico toque no botdo CANCELAR.

Recomendagdo: Se nao estiver familiarizado com os detalhes dos menus de programagao, anote em seqliéncia os digitos
(dos botbes de iluminagdo) correspondentes as respectivas posigoes de enderego (ndmeros de zona).

2.6.3 Programacgao pelo Gerente

e LED 32:

Depois que o codigo de gerente € inserido, um bipe de confirmagao é ouvido no teclado. Entrada em

O modo de programagao por um gerente € feito pressionando o botdo PRG (). Dois digito@ acendem no display do teclado,
enquanto os LEDs “relampago” (branco) e “cadeado” (vermelho) piscam apenas no teclado, que esta sendo usado para
programacao. O sistema espera entrada de codigo de 2 digitos para programagéo pelo gerente. Quando um botéo digital é
pressionado, o LED da zona correspondente acende. Quando o bot&o “0” é pressionado, a zona nimero 10 acende.

* LED 8 e LED16A:
Depois que o codigo de gerente € inserido, um bipe de confirmagao é ouvido no teclado. A entrada no modo de

programagéo por um gerente é feita pressionando o botdo PRG (). Dois digitos

estdo acesos na tela do teclado e os LEDs 0 e \4 estao acendendo apenas no

teclado, que esta sendo usado para programacéo. O sistema espera entrada de cddigo de 2 digitos para programagao
pelo gerente. A configuragao dos parametros é feita pressionando os botdes de digitos enquanto o botéo correspondente
ao valor definido é aceso.

2.6.4 Programacgdo pelo usudrio

Os usuarios do sistema ndo possuem direitos de gerente. Todo cddigo com a opgdo 8 Manager proibida
(programado pelo gerente do sistema) € um cédigo de usuario.

* LED 32:

Depois que o cédigo do usuario é inserido, um bipe de confirmagao é ouvido no teclado. Entrada em

O modo de programagéo por um usuario € feito pressionando o botdo PRG (). Um dig@é aceso no visor do teclado,
enquanto os LEDs “relampago” (branco) e “cadeado” (vermelho) piscam apenas no teclado, que esta sendo usado. O sistema
espera a entrada de um endereco de programacao de 1 digito por um usuario.
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* LED 8 e LED16A:

Depois que o codigo do usuario ¢ inserido, um bipe de confirmag&o é ouvido no teclado. A entrada de um usuario no modo de

programacéo ¢ feita pressionando o botdo PRG (). Um digito esta aceso

a tela do teclado e os simbolos 0 e \ estdo acendendo apenas no teclado,
que esta sendo usado para programagcéo. O sistema espera a entrada de um endereco de programagcéo de 1 digito

por um usuario.

2.7 Instrucoes de operagao com teclados LCD
0 LCD 32e LCD 32 sensivel séo teclados para gerenciamento e controle com telas de LCD de texto.

Para inserir cédigos, enderegos e parametros, use os botdes de digitos. Para armar o sistema pode-se utilizar nem
os botdes rapidos com os respectivos pictogramas, nem escolher o tipo de arme a partir da tela rolando com as setas
e confirmagéo com o botdo ENTER. Use o fornecido nas descrigdes detalhadas de todos os enderegos no sistema.
Para sair do gerenciador ou do menu de programacéo do usuario, pressione o botdo CANCELAR vérias vezes até
retornar a tela principal no modo de operagédo normal.

Atengédo: Se nenhuma agao (apertar um botéo) for realizada por 30 seg. apds entrar no gerenciador ou no menu de programagéo
do usudrio, o sistema retorna automaticamente a tela principal e estd novamente no modo de operagdo normal. A entrada no
modo de programacéo por um gerente ou usudrio é possivel através de mais de um teclado ao mesmo tempo, mesmo com o

mesmo codigo.

2.8 Insergao de texto com teclados LCD

Os modelos de teclado LCD32 e LCD32 sensiveis suporta a entrada de texto, incluindo letras maiusculas e minusculas,
digitos, sinais de pontuagao e outros simbolos especificos.

As letras e digitos regulares podem ser inseridos diretamente pelos botdes. E possivel inserir texto de até 16 simbolos
incluindo espago. Use o botdo STAY ARM para inserir letras maitsculas e o botdo DISARM para excluir um simbolo. O
botdo MEM fornece a entrada de simbolos especiais.

Mesas para correspon déncia dos botdes:

Botéo eu éteres, d_igits Botéo euett ers, d_igit s
0 - |0 5 i |k Jeu |3
1 1 6 mn o |8
2 uma | b | g | 2 7 R s | L
3 d e |f |23 8 t | wet|v |8
4 g |h|El4 9 wlx [y |z [2

Trés versoes da tela do teclado estdo disponiveis de acordo com o idioma suportado: cirilico, grego e versédo
da UE. Nota: O tipo de exibigdo é colocado no adesivo na parte de tras do teclado: CYR (suporta fontes
cirilico, inglés, turco), GR (suporta fontes inglesas e gregas) ou EU (suporta fontes inglesas, hungaras,
italianas e portuguesas) - consulte o Apéndice B.
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3. INSTRUGOES DE OPERAGAO

3.1 Armando com um teclado

3.1.1 Modo de Arme Total

O modo Arme Total significa que todas as zonas nas areas armadas est&o sendo protegidas. O Arme Total pode ser inicializado
apos inserir um codigo de usuario valido ou com acesso rapido sem coédigo, quando esta opgéo é permitida nos menus de

programacéo do engenheiro.

Sequéncia de botbes para ativagdo do modo “FULL ARM”:

Com cédigo Arme rapido
oo oo oo
oc oc oo
oo - - oo = ) - o — )
jw) o o
Codigo Area Saida Empurre para 2-3 Area Saida
Nameros Tempo segundos Numeros Tempo

3.1.2 Modo de Armar Ficar

O modo Ficar Armado significa que o usudrio pode permanecer em certas zonas, ja ignora as areas protegidas. O modo Arme
Ficar pode ser inicializado apds inserir um codigo de usuario valido ou com acesso rapido sem cddigo, quando esta opgado é
permitida nos menus da programagéo do engenheiro.

Nota: Certos usudrios podem ndo ter permissdo para ARMAR o sistema no modo “Ficar ARM"”.

Sequéncia de botbes para ativagdo do modo ‘STAY ARM’:

Com cédigo Arme rapido
8(3 8(:: oo
(=3 (=) oo
22 - @ - (/5 - ) @ - /852 - )
o @ o
Area Saida Empurre para 2-3 Area Saida
Cadigo , .
Nimeros Tempo segundos Numeros Tempo

3.1.3 Modo de armar dormir

O modo Sleep Arm significa que o usudrio pode permanecer em certas zonas, ja ignora as areas protegidas. O modo
Sleep Arm difere do modo Stay Arm porque para algumas areas € inicializado sem tempo de saida. Nesse caso, o
armamento do sistema € instantaneo. Pega ao seu instalador mais detalhes sobre o seu préprio sistema.

Nota: Certos usudrios podem ndo ter permissdo para ARMAR o sistema no modo "ARM Dormir’.

Sequéncia de botbes para ativagdo do modo “SLEEP ARM’:

Com cédigo Arme rapido

= - - | ©-BFE-D

Empurre para 2-3

Area
Numeros

di Area 2 sinais ou .
Cédigo segundos 2 sinais ou

Numeros Hora de saida Hora de saida
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3.1.4 Armando todas as dreas disponiveis no sistema

O usuario pode armar todas as areas de operagao disponiveis no sistema. De acordo com a forma de armar - com
ou sem um cédigo de usuario - o nimero de areas armadas pode ser diferente.

Atencao: Se o seu sistema opera de acordo com os requisitos de EN50131 Grade2 / 3, vocé ndo podera armar em caso de problemas
ativos: Tamper, Erro SysBus, Falha de Sirene, CommTRBL ou evento de memdria para area. Se vocé tiver problemas para armar o

sistema e houver indicagdo de uma falha, pega suporte técnico ao seu distribuidor local ou instalador.

Com um cédigo de usuario
Ao usar um cédigo para armar, o usuario pode armar ao mesmo tempo apenas todos associados as suas proprias dreas de
cdodigo. O usuario pode ter permissdo para operar com uma, varias ou todas as areas do sistema - isso depende do
programado para o codigo no menu do gerente “1. USUARIOS - xx. USUARIO - 03. AREAS "(Endereco 07).

Arme rapido (sem um cédigo de usuario)
Ao executar o arme rapido, sem inserir o c6digo, o usuario pode armar ao mesmo tempo

todos disponiveis para as dreas de operagdo do sistema.

Sequéncia de botdes para ativacdo de todas as dreas do sistema.

Com cédigo Arme rapido

oc
== @ - ) @ - )
saida seice

Ec/pse 99 T T
Armando empo Empurre para 2-3 Ecipse 99 empo

Codigo

tipo segundos

Atengdo: Para armar todas as dreas, digite “0” para Eclipse 16/32 ou “00” para Eclipse 99.

3.1.5 Visualizando o Status das Areas

O usuario pode verificar qual € o status de arme de cada area disponivel no sistema. O check-up é
diferente e depende do teclado de controle utilizado.

* Teclados LED
Quando o sistema est4 armado, os numeros das areas armadas acendem em vermelho.
No teclado LED 8, o botdo DESARMAR estéa desligado e o botéo rapido do modo de armar usado acende em vermelho.

Nos teclados LED 16A e LED 32, o modo de armar usado é verificado apds inserir um cédigo valido e um nimero
de area.
Sequéncia de botbes para verificar o status da drea:

oo Chem Flcar dormlndo
oo
oo — DD -
()

. Area O botéo rapido do niumero usado
Caédigo N . Saida
0 tipo de arme esta ligado em vermelho

Nota para teclado LED 16A: Os trés nimeros de drea sdo denominados A, B e C. O usudrio pode verificar o modo de
arme de area pressionando os botées com a respectiva letra de drea.
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* Teclados LCD

O status das areas usadas € visualizado pressionando o botdo ENTER. Observe que o LED “cadeado” acende em vermelho somente
quando todas as areas utilizadas estdo armadas. O LED “cadeado” acende em verde se pelo menos uma das areas utilizadas estiver
desarmada.

Para verificar o status das dreas, basta pressionar o botdo ENTER (Eclipse 32 no exemplo):

O status é visualizado sob o Saida
numero da area

A tela exibe os numeros das areas com o status atual de cada uma delas. A descrigéo do status da area
é a seguinte:

Status Descrigao
- A area esta desarmada e pronta para ser armada. A area esta
n desarmada e néo esta pronta para ser armada. A area € armada no
f modo de arme COMPLETO. A area esta armada no modo de arme
S STAY. A area é armada no modo de arme SLEEP. O tempo de entrada /
S saida esta correndo para a area.
*
UMA Evento de alarme na area. Alarme
F de incéndio na area.
M Evento de meméria em area ainda armada. Evento
m de memoria em area desarmada. A area ndo é
Vazio usada no sistema.

3.1.6 Revisando as zonas abertas

No modo de operagdo normal, os nimeros de todas as zonas abertas no sistema sao exibidos um a um na tela
LCD ou estao piscando no visor LED.

Atencdo: Areas com zonas abertas atualmente ndo podem ser armadas!

O usuario pode filtrar as informagdes exibidas e revisar apenas os niumeros de zona que estédo associados a
area que deve ser armada. O usuario pode revisar apenas as areas para as quais ele atribuiu direitos para
operar!

* Teclados LED
Os numeros de todas as zonas abertas no sistema estéo piscando. Para revisar (filtrar) os nimeros de zona associados a
uma darea, o usuario deve inserir um cédigo e nimero de area validos. Apenas as zonas abertas para aquela area continuardo

a piscar e o nimero da area sera aceso.

* Teclados LCD

Os numeros de todas as zonas abertas no sistema séo exibidos um a um na tela LCD. Para revisar (filtrar) os nimeros de
zona associados a uma area, o usuario deve inserir um cddigo e nimero de area validos. Apenas as zonas abertas para
essa drea continuardo a ser exibidas como mensagens de texto.

A saida do modo de revisédo de zonas abertas é pressionando o botdo CANCELAR ou automaticamente apoés 30

segundos.
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3.1.7 Mudando o modo de armar sem desarmar
Esta é uma funcionalidade extra para mudar o modo de armar atual com outro sem desarmar antes disso. Para usar
este recurso, tenha em mente que a seguinte prioridade entre os modos de armar é adotada:

Prioridade Armando Descrigao
1 Cheio O modo de arme total ndo pode ser alterado com outro arme. O modo de arme
—T 2 Fique Ficar pode ser alterado para Armar total.
‘ 3 Dormir O modo de armar Dormir pode ser alterado para armar Total ou Ficar.

Exemplo: As dreas 1-4 estdo no modo ARM completo e 5-8 estdo no modo Sleep ARM. Para alterar o modo de armar
da AREA 5, faca em sequéncia (Eclipse 32 no exemplo):

oo
oc
oo =
o

Codigo Areas
Nota: Use o botdo “0” (Eclipse 16/32) ou “00” (Eclipse 99) para mudar todas as dreas de um modo de armar para
outro.

3.2 Arme por meio de um leitor de cartdo ou chaveiro remoto BRAVO

O armamento com carté@o de proximidade é possivel quando ha um leitor proxy auténomo ou um teclado com leitor
integrado conectado ao sistema. Para armar o sistema, o usuario precisa colocar o cartdo sobre o leitor, mas ndo mais
do que 1 cm.

3.2.1 Armar por meio de leitor de proxy integrado no teclado

Dependendo das opgdes de arme definidas no menu do gerente “1. USUARIOS - xx. DO UTILIZADOR -

06. OPCOES PROXY "(Enderego 10), apenas um modo de arme pode ser ativado com um cartio proxy.
Quando o leitor proxy esta embutido no teclado, ele esta localizado no meio entre os botdes MEMORY,
TROUBLE, ENTER e “9”.

Ao usar o teclado LCD, ap6s o cartéo proxy ser reconhecido, os niumeros das areas e seu status atual sdo
exibidos no visor.

Ao usar o teclado de LED, apds o cartdo proxy ser reconhecido, os nimeros das areas que estéo prontas para serem
armadas piscam em verde.

O sistema aguardara o nimero de areas a serem inseridas.

Sequéncia para armar com um leitor de cartdo de proximidade com teclado integrado:

Area 2 sinais
Numeros ou hora de saida

Notas:

Use o botdo “0” (“00” para Eclipse 99) para armar todos associados as dreas de codigo do usudrio. O leitor de
cartdo embutido no teclado LCD 32 Sensitive esta situado no canto inferior direito do painel frontal e estd marcado
com um pictograma “chave’.
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3.2.2 Arme via Leitor Proxy Independente PR IT e Eclipse PR
O usudrio pode armar o sistema por meio do leitor proxy autbnomo em um dos seguintes modos de armar, que sdo
programados previamente pelo engenheiro do sistema:

- “ ARM completo "- de todas as areas disponiveis no sistema

- “MODE A ”- uma combinago especifica de modos de armar para as areas usadas

- “MODE A ”- uma combinagao especifica de modos de armar para as areas usadas

* PR IT: Para armar o sistema em um dos modos de armar listados acima, o usuario

deve colocar e segurar o cartdo proxy (ou etiqueta) na frente do leitor autdnomo (RF) e seguir o som
e aindicagao do LED. Quando o sistema esta desarmado, o LED verde fica aceso
permanentemente.

- Para armar o sistema no modo "Full ARM", coloque o cartio proxy na frente do

leitor e aguarde um sinal de som e remova o cartdo. O LED VERMELHO estéa aceso - o sistema
estd no modo “ARM completo”.

- Para armar o sistema em “MODO A”, coloque o cartdo na frente do leitor e aguarde um sinal de confirmagao. Segure
o cartdo por mais 2 segundos até que um segundo sinal de som seja ouvido e remova-o. Espere o LED AMARELO
acender e coloque o cartdo novamente na frente do leitor. Apds um sinal sonoro de confirmagao, remova o cartdo. O
LED AMARELO esta aceso

- 0 sistema esta armado em “MODE A”.

- Para armar o sistema no “MODO B”, siga as mesmas etapas descritas acima. Espere o LED AZUL acender e
coloque o cartdo na frente do leitor. Apés um sinal de confirmagéo, remova o cartdo. O LED AZUL esta aceso - o
sistema esta armado no “MODO B”.

* Eclipse PR: Para armar o sistema em uma das opgdes de arme listadas acima
modos, o usuario deve colocar o cartdo na area e esperar até que um sinal de confirmagao
seja ouvido. Remova o cartdo e em um intervalo de 5 segundos pressione um botao para

armar:

Botédo ARMANDO

“Full Arming” - Luzes acesas em vermelho. “Arming

MODE A” - Acende em amarelo. “Arming MODE B” -

Area para
Acende em amarelo.

@®®

colocando o

cartdo proxy

Ap6s o tempo de saida terminar, o LED do modo de armar usado fica aceso.

3.2.3 Armar via BRAVO RC Remote Key Fob
Atencao: O Arme com BRAVO RC esta disponivel quando um expansor sem fio Eclipse WL é adicionado
a configuragao do sistema.

Botao ARMANDO

Segure o bot&o por 2-3 segundos para ativar o “Arme total” para todas as areas.

Conforme programado no menu do gerente “1. USUARIOS - xx. USUARIO -
09. RC + ( A) Func. ” (Enderego 21).

Nota: Pega ao instalador detalhes sobre os modos de armar definidos para o seu sistema.
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3.3 Desarmando
Cada usuario pode desarmar apenas as areas associadas para operagao de seu cédigo pessoal.

Nota: Certos usudrios podem néo ter permissédo para desarmar o sistema.

3.3.1 Desarmar via teclado

O usuario pode desarmar uma, varias ou todas as areas ao mesmo tempo.

Sequéncia para desarmar via teclado:

oo oo

o ac

(W] o
Entrada Codigo Area 2 sinais
Tempo Numeros

Notas: Use o botdo “0” para Eclipse 16/32 ou “00” para Eclipse 99 para desarmar todas as dreas associadas ao codigo do usuario.

3.3.2 Desarmar por meio de leitor de cartdo integrado em um teclado
E possivel desarmar com cartdo de proximidade e quando houver um leitor proxy embutido em um teclado. Para
desarmar o sistema, o usuario precisa colocar o cartdo na frente do leitor, mas ndo mais do que 1 cm.

Ao usar o teclado LCD, ap6s o cartdo proxy ser reconhecido, os nimeros das areas e seu status atual sdo
exibidos no visor.
Ao usar o teclado LED, ap6s o cartdo proxy ser reconhecido, os nimeros das areas armadas piscam em vermelho.

O sistema ira aguardar o numero de areas a serem inseridas.

- ) ~ Bk

2 sinais Area
Numeros

Sequéncia para desarmar via leitor de cartdo:

) - S=2

Entrada

Tempo

Nota: Use o botdo “0” para Eclipse 16/32 ou “00” para Eclipse 99 para desarmar todas as dreas associadas ao codigo do

usudrio.

3.3.3 Desarmar via leitor proxy auténomo

* PR IT: Coloque e segure o cartéo na frente do leitor até que um sinal sonoro de confirmagéo seja ouvido. Remova o
¢artao - o LED VERDE acende - o sistema esta desarmado.

. cligse PR: Coloque o cartéo na frente do leitor e aguarde o sinal de confirmag&o. Remova o cartdo e em um

intervalo de 5 segundos pressione um botao @
para desarmar.

3.3.4 Desarmar via chaveiro BRAVO RC

Pressione e segure o botéo por 2-3 segundos para desarmar o sistema.
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3.4 Parando as sirenes
Um alarme disparado pode ser interrompido inserindo um cédigo de usuario valido ou um cartao de usuario valido colocado na frente do leitor

proxy.

Nota: O codigo de usudrio deve ter direitos atribuidos para operar com drea onde o evento de alarme é acionado
pelas sirenes.

3.5 Botoes de Panico

Usando uma combinagéo de botdes, o usuario pode enviar um sinal de alarme sem desligar a sirene. Para enviar
um sinal de alarme:

« Para sinal de “ALARME DE INCENDIOQ”, pressione e segure os botdes 7 + 9 por 2 segundos.

« Para sinal de “ALARME MEDICOQ”, pressione e segure os botdes 4 + 6 por 2 segundos.

« Para sinal de “ALARME DE PANICO”, pressione e segure os botdes 1 + 3 por 2 segundos.

3.6 Codigo de emboscada
Cadigo de emboscada é um coédigo de sistema usado para desarmar o sistema, mas também envia um sinal de “alerta” para a
estagdo de monitoramento. E usado quando o usuario & forcado a desarmar o sistema.

O cédigo Emboscada é formado aumentando o ultimo digito do codigo pessoal do usuario em 1. Se o Ultimo digito for 9, ele sera
substituido por 0.

Por exemplo: Cddigo pessoal: 4615 - Cddigo da emboscada: 4616 Cédigo
pessoal: 4619 - Codigo da emboscada: 4610

3.7 Revisao de problemas técnicos
Em caso de falha do sistema, o botdo “TROUBLE” acende permanentemente. Nos teclados LCD, a mensagem
de texto “Problema [TRBL]” é exibida.

Para revisar as falhas do sistema, pressione o botdo “TROUBLE”. No MODO DE PROBLEMAS, visualizar o botdo “PROBLEMAS”
comega a piscar. Para sair do MODO DE PROBLEMAS, pressione o botdo “CANCELAR” ou aguarde 30 segundos para que o sistema
saia deste modo automaticamente.

Para teclados LED 8 e LED 16A, as falhas do sistema sdo indicadas com o LED TROUBLE permanentemente aceso. Para
revisar as falhas do sistema, pressione uma vez o botdo “ENTER”. A indicacado de falha do sistema ira parar
automaticamente apds a falha ser restaurada.

As falhas do sistema séo exibidas com um nimero permanentemente aceso no display LED e com uma mensagem de texto
nos displays LCD. As mensagens de texto sdo exibidas uma a uma ou podem ser roladas manualmente com as setas.

Para interromper a sinalizagdo sonora por falha do si: digite na sequé
Para LED 32/LCD 32/LCD 32S Para LED 8 / LED 16A
Do utilizador Do utilizad Bg—p[ J ) —» [ V)
utiliz o utiliza
" 88— B — @D | =w=vlos
Cadigo D Codigo (]
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LCD 32/ s Vigarista painel trol Ec Lipse
LED 8 LED %ER E%b 32/S Descrigdo
8 16 | 32| 99
A fonte de alimentag&o principal foi perdida.
. i 1. Perda AC . . . .
2. Bateria A bateria do acumulador esta
L] L] . . . .
Problema descarregada ou ausente.
3. Queimado ; )
. . Fusivel queimado. . . . .
fusivel
Linha telefénica (PSTN) ou
comunicador digital (GPRS)
esta perdido. Comunicagédo com a estagédo
4. Comm. central de monitoramento
L] L] . . . .
TRBL falha.
Envio de mensagem
(PSTN/GPRS/LAN) é
impossivel.
3 . 5. Tamper Abrir violagéo no sistema. . . . .
Erro de barramento do sistema. Pode ser um
6. Sysbus
. . curto-circuito na linha ou dispositivo perdido. M M . *
errar
7. Linha de fogo Perda do detector de incéndio ou linha de fogo
L] L] . . . .
Erro rompida.
8. Sirene Problema com a sirene conectada; nenhuma
L] L] . . . .
Culpa* sirene conectada ao PGM5.
Botao 9. Invalido O reldgio interno deve ser definido para
. . . . .
“1” relogio** uma data e hora reais.
Possiveis problemas:
- Baixa carga da bateria do
N 10. WL dispositivo sem fio;
Botéo
- . dispositivo . . . .
2 - Dispositivo sem fio perdido;
problema.
- Camara suja de um detector de incéndio
sem fio.
Bot&io 11. WL RF o B
. m Bloqueio do sinal de radio. . . . .
3 congestionamento.
Possiveis problemas com a fonte de
alimentagdo dos moédulos expansores:
Botso 12. AUX - A alimentagéo da rede elétrica foi perdida;
“4,, B |Psu S I B
problema. - Problema com a bateria de backup;
- Fusivel queimado.
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3.8 Verificando as zonas anuladas
De acordo com o teclado utilizado, a indicagao para zonas anuladas difere.

Teclado Indicagéao e verificagdo da zona anulada
O LED BYPASS estéa aceso. Para verificar as zonas anuladas, vocé precisa pressionar o botdo
ENTER uma vez. Os numeros das zonas anuladas ficam acesos, enquanto o LED BYPASS pisca.

LED 8/

LED 16A Nota: O teclado LED 8 tem indicagdo para bypass de 01 a 08, e LED 16A - de 01 a 16
zonas. Se houver zonas anuladas fora de seu intervalo (Eclipse 32/99), elas ndo serdo
exibidas na tela.

O botédo BYPASS esta aceso. Para verificar as zonas anuladas, vocé precisa pressionar o botdo
BYPASS uma vez. Os nimeros das zonas anuladas estdo acesos, enquanto o botdo BYPASS

LED 32 pisca.

Nota: O teclado LED 32 tem indicagdo para ignorar 01 a 32 zonas. Se houver zonas
anuladas fora de sua faixa (Eclipse 99), elas ndo serdo mostradas na tela.

LCD 32/ O botdo BYPASS esta aceso. Para verificar as zonas anuladas, vocé precisa pressionar o botao

LCD 32 BYPASS uma vez. A informag&o sobre a primeira zona anulada é mostrada no display, enquanto

Sensivel as outras zonas podem ser verificadas com os botdes de seta, o botdo BYPASS pisca.

4. MENUS DE PROGRAMAGAO DOS USUARIOS

Nao ha codigos padréo para usuarios comuns no sistema. O gerente no sistema pode definir novos cddigos e permitir que
determinados usuarios tenham direitos de gerente (para ECLIPSE 32/99).

Para entrar no modo de programagao do usudrio, digite em ordem consecutiva:

oo oo
o —p —> oo
(] oo
(W) o
Codigo* Selecione um menu de programagéo /

numero do enderego
* Codigo sem direitos de gerente.

Tabela rapida para o menu de programagéo do usuario

Enderego Programacao Painel de controle ECLIPSE
Menus de Texto R .

Numero parametro 8 16 32 929
1. Alteragéo do cédigo do usuario 1 Alterando o proéprio codigo . . . .
2. Ver Log 2 Visualizagéo de LOG de meméria . . . .
3. Carrilhdo 3 Chime Ativar / Desativar . . . .
4. Bypass de zona 4 Ignorando zona . . . .
5. Cartéo de usuario 5 Adicionar / Excluir o préprio cartdo proxy . . . .
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4.1 Alteragéo do proprio codigo
Cada usuario sem direitos de gerente no sistema pode alterar apenas seu proprio coédigo de acesso. Para alterar o
codigo, o usuario precisa inserir o cédigo atualmente valido:

Tela principal ‘—® ¢ 1\ X )

oo oo

oc —» — — —» /b0 —» g
=i @D 9SS
= Menu de texto / pressione para o Salve «

Cédigo de usuario enderego 2-3 seg. para
exclua o cédigo

Novo Cédigo

Apds a confirmagéo do novo cédigo com a tecla ENTER, caso o cédigo seja aceito, o teclado emite um bipe de
confirmacgéo e retornara a tela de entrada do cédigo. Se o cédigo inserido ja estiver sendo usado no sistema (um usuario
vélido ou codigo de emboscada), o teclado emite um bipe de rejeigdo. Para teclados LCD, ha também a mensagem
“Invalido” na tela. O sistema retorna ao menu principal ou tela de entrada de enderego.

O retorno a tela principal é feito pressionando o botdo CANCELAR.

Nota: Certos usuarios podem ndo ter permissao para alterar seu proprio codigo. Para que os usudrios tenham permissdo para
alterar seus cddigos, a opgdo “PROGRAM ENBL” deve ser habilitado no menu do gerente 1. USUARIOS - xx. Usuério - 02.
Opgdes (Enderego 06 - opcdo 4).

4.2 Revisédo do LOG de meméria pelo usuario

A visualizagao do registro da meméria é feita no menu do usuario 2. VER REGISTRO (Endereco 2) ou inserindo um cédigo de usuario e
pressionando o botao MEMORIA:

(0 (o) oo
oc —» —> ou o —p
=1 og
O Menu de texto / =
Cédigo de usuario enderego Cédigo de usuario

Os eventos séo visualizados em ordem consecutiva, um a um, do Ultimo para o primeiro, com a ajuda dos botdes de seta.

Na tela dos teclados LCD ¢ exibida uma mensagem de texto com o tipo de evento, nimero consecutivo a partir
de 0001 e data e hora.

No caso de utilizar um teclado de LED para revisar o arquivo de LOG da memoéria, lembre-se que a visualizagdo dos eventos de
memoria, como numeros de usuario, numeros de zonas, numeros de area

e etc., é apresentado em uma forma binaria conforme a ordem é contada da direita para a esquerda - veja o

coluna “Codigo” do APENDICE A, é dada a referéncia da indicagéo do LED na forma decimal. Os digitos acesos no
display formam um cédigo que define o evento, que pode ser verificado na Tabela de eventos de registro de
memodria no Apéndice A. Nenhuma informacéo sobre a data e hora esta disponivel ao usar um teclado LED.

Ao pressionar o botao “2”, informagdes adicionais sobre o usudario, area, zona ou dispositivo sdo exibidas. Pressione
o botdo “1” para retornar a tela principal - veja os exemplos no Apéndice A.
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No caso de o usuario armar o sistema quando os eventos da memoria ativa atual ndo séo revisados, o evento do
sistema “Override Arm” é registrado no arquivo de log da memoéria.

Atencao: Se o seu sistema operar de acordo com os requisitos da EN50131 Grau 3, vocé ndo podera armar remotamente (via

chave ou chaveiro) em caso de evento de meméria ativa para area.

Notas: O registro da memodria também pode ser verificado quando o sistema é armado apds inserir um codigo de usudrio valido.

Verificar o registro da memoria com o teclado LED 8 e LED 16A s é possivel inserindo o enderego 2, pois esses
teclados ndo possuem um botao rapido MEMORIA.

4.3 Ativando a sinalizagao de chime pelo usuario
Atengao: Este menu esta disponivel apenas para o painel de controle ECLIPSE 8.

A sinalizagdo Chime é um sinal sonoro dos teclados ao abrir uma zona do tipo entrada / saida. A opgéo pode ser
habilitada ou desabilitada pelo usuario. Por padréo, a sinalizagdo Chime esta HABILITADA.

Para habilitar a sinalizagdo Chime, o usudrio primeiro deve inserir o cédigo de acesso valido:

Menu de texto /

Cédigo de usuario enderego

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32/ LCD 32 sensivel

4 ) B

O carrilhdo esta desativado O carrilhdo esta habilitado

Ernakble

Pressione os botdes de digitos ou botdes de seta para alterar alternativamente o status do Chime.

LED 32

12345676864 P»12345678 —>(D)

O carrilhdo esta desativado O carrilhdo esta habilitado

Pressione os botdes de digitos ou botdes de seta para alterar alternativamente o estado do carrilhdo.

LED 8/LED 16A
Depois de inserir o endereco 3, os botdes de digitos de 1 a 9 ficam desligados - o sinal sonoro é desabilitado. Pressione um botao de

digito aleatorio ou setas para habilitar o Chime. O sinal sonoro ¢ ativado quando os botdes de 1 a 9 estdo acesos em vermelho.

A escolha é confirmada pressionando o botdo ENTER.
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4.4 Ignorando zona pelo usuario

Cada usuario pode anular apenas as zonas associadas as areas nas quais ele tem permissao para trabalhar (armar e / ou
desarmar). A anulagdo de zonas é feita no menu “4. ZONE BYPASS "(Endereco 4) ou pressionando o botdo BYPASS, apés um
cadigo de usuario valido ter sido inserido:

E-O OB . BE—@— G

o (W] o
Menu de texto /
Cédigo de usuario enderego Zona Cédigo de usuario Zona
Numeros Numeros

Nota: [gnorar zonas com teclados LED 8 e LED16 s6 é possivel inserindo o enderego 4, porque esses
teclados ndo tém um botdo rdpido BYPASS.

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel ( menus de endereco)

Zona nao é anulada Zona é anulada

Pressionar os botdes de digitos ou botdes de seta altera alternativamente o estado da zona. Quando o usuario opta
por ignorar a zona, o botdo BYPASS fica aceso. Ao retornar ao modo de operagao normal, o botdo BYPASS fica
aceso permanentemente em todos os teclados.

LED 32
1234566784dP» 12345678 —C

Pressionar os botdes de digitos ou botdes de seta altera alternativamente o estado da zona. Quando o usuario opta por ignorar
uma zona, o botdo BYPASS fica aceso, enquanto os digitos 1 a 8 do display ficam acesos permanentemente. Depois de voltar
ao modo normal de trabalho, o botdo BYPASS fica aceso permanentemente em todos os teclados.

LED 8/LED 16A

Entre no endereco 4 e escolha um numero de zona para inibir - o LED para zona 1 esta piscando no display. Se os botdes 1
a 9 estiverem desligados, a zona ndo é anulada; se os botdes de 1 a 9 estiverem acesos em vermelho - a zona ¢ inibida.
Para alterar o status da zona, pressione um botéo aleatdrio ou as setas. O LED BYPASS fica aceso permanentemente.

A escolha é confirmada pressionando o botdo ENTER. Para verificar as

zonas anuladas no sistema, consulte o item 3.8.

Nota: Certos usudrios podem nédo ter permissdo para anular zonas. Para que os usudrios ignorem a opg¢do de zonas “BYPASS
ENB” deve ser habilitado no menu do gerente 1. USUARIOS - xx. Do utilizador

- 02. Opgdes (Enderego 06 - opgédo 3).
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4.5 Adicionando seu proprio cartdo proxy
Cada usudrio sem direitos de gerente no sistema pode adicionar ou remover apenas seu préprio cartdo proxy
para controlar o sistema. A adigdo e remogao s&o feitas em um mesmo menu “5. Cartdo de usuario "(enderego 5).

Para adicionar um cartao, o usuario precisa fazer em sequéncia:

[ e)

o —» —» (5 )—»
==

= Menu de texto /

enderego
Codigo de usuario

Coloque o cartdo sobre

o leitor

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel

Nao ha cartao O cartio esta registrado com um

associado ao codigo ~ Cédigo exclusivo de 10 digitos.
Coloque o cartao sobre

o leitor

O cartdo é reconhecido no visor LCD e seu cédigo exclusivo de 10 digitos € mostrado na tela. Se o registro de um cartao
para um cédigo de usuario for bem-sucedido, apds pressionar o botdo ENTER, um bipe de confirmagédo sera ouvido. Se o
cartéo estiver associado a outro usuario, uma mensagem “Invalido” € mostrada na tela e um sinal de rejeigéo é ouvido.

LED 32
1234586678 — —+12345678—(Y)
Néo ha cartao O cartéo esta associado

associado ao codigo

Coloque o cartio sobre
o leitor
O cartéo é reconhecido no display LED com os digitos 1 a 8 permanentemente acesos.
Se o registro de um cartdo para um cédigo de usuario for bem-sucedido, apés pressionar o botdo ENTER, um bipe de confirmagao
sera ouvido. Se o cartdo estiver associado a outro usuario, ouve-se um sinal de rejeigéo.

LED 8/LED 16A
Entre no enderego 11 e escolha um numero de usuario - o LED da zona 1 pisca no display. O cartdo de usuario
registrado é indicado com os botdes de digitos 1 a 9 acesos em vermelho.

Nota: O leitor proxy pode ser um dispositivo separado ou embutido no teclado (teclados LED32 PR,
LCD32 PR). O leitor de proxy embutido estd situado entre os botbes MEMORY, ENTER, “9” e TROUBLES.

No LCD 328, o leitor de cartdo esta situado no canto inferior direito e é indicado com um simbolo de “chave”.
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4.6 Excluséo do proprio cartdao proxy

Para excluir o préprio cartéo, o usuario deve fazer na sequéncia:

Ba>@® > O —>O—>D

D

Menu de texto / Pressione e segure o

Coédigo de usuario enderego por 2-3 seg.

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel

e CARD Ll CARD
rizmamerzaen | CO > trrrrrrrrrr | (D

pressione e segure

Cartao associado por 2-3 seg. O cartdo foi excluido
LED 32
12345678—+>()>)—>1234567 8
Cartao associado pressione e segure O cartio foi excluido
por 2-3 seg.

LED 8/LED 16A

Entre no enderego 11 e escolha um nimero de usuario - o LED da zona 1 pisca no display. O cartdo de usuario
registrado é indicado com os botdes de digitos 1 a 9 acesos em vermelho. Pressione e segure por 2-3 segundos o
botéo “0”.

Atengdo: Nenhuma confirmagéo é necessaria apos a exclusdo de um cartdo de usuario. Vocé ndo pode rejfeitar a operagdo
pressionando o botdo CANCELAR.

5. MENUS DE PROGRAMAGAO DOS GERENTES

O usuario 01 é sempre o Gerente Chefe é o sistema. O Cédigo de Gerente Chefe padréo é 0000.

Anotagoes importantes: Os direitos do Gerente Chefe ndo podem ser alterados. Um gerente
néo pode alterar outros cddigos de gerente.

O gerente pode alterar apenas cddigos de usudrio regulares associados a numero (s) de drea comum com ele.

Para entrar no modo de programagao do gerente, digite em ordem consecutiva:

oo oo
Gerente o —p — OO  Menude Texto/
cédigo 8D =] e Enderego de 2 digitos
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Mesa rapida para Gerente s ‘Menu de Programacgao
Enderego Programacgéo ECL IPSE
Menus de Texto
Numero parametro 8 | 16 32 | 99
1. Usuarios Configuragdes para senhas e direitos do usuario
xx. Do utilizador XX é o nimero do usuério, de acordo com o painel 18 1-32 1-64 199
01. Alteragéo do cédigo do usuario 01 Alteragédo do cddigo do usuario : 2 : *
02. Opgoes 06 Atributos do usuario . : . .
03. Areas 07 Areas de usuario . 13 1-81-16
04. Nome 08 Nomes de usuério . : . .
05. Timeslot 09 Horario do usuario . . 1-81-16
06. Opgdes de proxy 10 Atributos de proxy do usuério : M : .
07. Cartao de usuario 11 Adicionar / Excluir cartdo de usuério : 2 : .
08. Clone de usuério 13 Clone de usuério : * : M
09. RC « ( A) Funct. 21 Funcéo de "+ "Ou botéo“ A” . . . .
10. RC (B) Funct. 22 Fung&o do botéo “B” . . N .
2. Bypass de zona Anulando / Anulando zonas, xx - zona num ber
xx. Zona 04 Ignorando zona 1-81-16 1-32 199
3. Ver Log 02 Visualizagdo de LOG de meméria . : . .
4. Configuragbes Configuragées de sistema
1vez 14 Definir hora . . . .
2. Data 15 Definigéo de Data . . . .
3. Acesso do engenheiro 05 Acesso de engenheiro : 2 : .
4. Carrilhdo 03 Carrilhdo . ° . °
5. Acesso Remoto 16 Acesso remoto . . . .
6. Atr. De acesso remoto. 17 Atributos de acesso remoto : : : .
7. Relatério de teste manual 18 Teste manual . . . .
5. Configuragdes de KBD Configuragdes para os teclados 'o_perat Nivel da
1. Nivel da campainha 90 campainha de ion M . . .
2. Brilho 91 Brilho . . . .
3. Velocidade de rolagem 92 Velocidade de rolamento* . . . .
6. Telefones VD ** Definic&o de nimeros de telefone para o Ec Lipse VD voic 61 diall er
1. Numero de telefone Configurando o nimero do telefone 1 M . . .
2. Numero de telefone 62 Configurando o numero de telefone 2 63 . : . .
3. NUmero de telefone Configurando o niimero do telefone 3 . . . .
4. Numero de telefone 64 Configurando o nimero do telefone 4 65 . . . .
5. Numero de telefone Configurando o nimero do telefone 5 . . . .
6. Numero de telefone 66 Configurando o nimero de telefone 6 67 . . . .
7. Numero de telefone Configurando o nimero do telefone 7 : : : .
8. Numero de telefone 68 Configurando o nimero de telefone 8 : : : .

* Apenas para teclados LCD

** O discador de voz Eclipse VD é montado no slot do teclado do painel. Os numeros de telefone inseridos estdo

disponiveis para gerenciamento remoto do sistema - consulte também o Apéndice C.
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5.1 Criagao e alteragao de codigos de usuario

A criagdo e alteragdo de cddigos de usuario existentes é realizada no menu “1. USERS "(endereco

01). Ao operar com menus de texto, vocé deve apenas seguir a ordem da tabela rapida. A operagdo com enderegos
€ mais especifica, conforme mostrado no diagrama abaixo:

Tela principal 4_© ¢ \ X J ¢ ’
2]
§§—»@—»@—» g8 — (O — /BSE —

Enderego / =) pressione para ) Salve
Cadigo de gerente 1. USUARIOS Do utilizadorz-3 seg. de_letar Novo
namero o cédigo codigo

Atengdo: No painel de controle ECLIPSE 32/99 vocé ndo pode criar ou alterar outros codigos de gerente, entdo antes
disso vocé deve desativar “MANAGER ENB” no menu 1. USUARIOS - xx. Usuério - 02. Opgbes (Enderego 06 - opgéo 8).

Apos confirmar o novo cédigo com a tecla ENTER, caso o cédigo seja aceito, o teclado emite um bipe de
confirmacao e volta para a tela do nimero do usuario. Se o codigo inserido ja estiver sendo usado no sistema (um
usuario valido ou codigo de emboscada), o teclado emite um bipe de rejeicédo. Para teclados LCD, ha também a
mensagem “Invalido” na tela. O sistema volta para a tela de entrada de enderego.

Para retornar a tela principal, pressione o botdo CANCELAR algumas vezes.

5.2 Excluindo cédigos de usuario

A remogao do codigo do usuario (ou gerente) é feita desativando todos os seus direitos “ 7. USUARIOS -

xx. Usuério - 02. Opgdes (Enderego 06)"E suas areas associadas* 7. USUARIOS - xx. Do utilizador -

03. Areas (Enderego 07)”. Se apenas os direitos forem desabilitados, o cédigo permanecera ativo, mas com fungdes limitadas -
ele pode ser usado apenas para verificar o registro da memdria e as falhas no sistema e para armar as areas associadas no
modo Arme total. Para remover o codigo completamente, exclua também todas as areas associadas a ele - consulte os itens 5.6

e 5.7. Ou voceé pode excluir a combinagéo de codigos conforme descrito no item 5.1. e confirme sem inserir um novo codigo.

5.3 Revisdo do LOG de memoria pelo gerente

A visualizagdo dos eventos no registro da memoria é realizada no menu “3. VER LOG "(Enderego 02) ou pressionando o
botdo MEMORY, ap6s o codigo de gerente ter sido inserido:

E— @ - © S8 —
ou oo
SS S5s — (&)
o Enderego / o
Cédigo de gerente 3.VER LOG Caodigo de gerente

Os eventos sao visualizados em ordem consecutiva, um a um, do Ultimo para o primeiro, com a ajuda dos botdes de seta.

Vide também a descrigéo detalhada do item 4.2.
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5.4 Ativando a sinalizagdo Chime pelo Gerente
Atengao: Este menu esta disponivel apenas para o painel de controle ECLIPSE 8.

A sinalizagdo Chime é um sinal sonoro dos teclados ao abrir uma zona do tipo entrada / saida. A opgdo pode
ser habilitada ou desabilitada pelo gerente. Por padréo, a sinalizacdo Chime esta HABILITADA.

Nos menus de texto para habilitar o sinal sonoro va para o menu “4. CONFIGURAGOES - 4. Toque ”. Nos menus de

enderego, siga a sequéncia:

oo
o — @ — (O
= Enderego /

Codigo de Gerente 4. CARRINHO

Ver item 4.3 para visualizagéo de acordo com o teclado utilizado.
5.5 Zonas ignoradas pelo gerente

A anulagdo de zonas ¢é feita no menu de gerenciamento “2. ZONE BYPASS "(Enderego 04) ou pressionando o botdo
BYPASS, ap6s um codigo de usuario valido ter sido inserido:

@ [2]=)
E-0 DD~ B BE—@ — A
o Enderego / o o
Gerente 2. ZONE BYPASS Zona Cédigo de gerente Zona
cédigo Numeros Numeros

Nota: A inibigdo de zonas com teclados LED 8 e LED 16A so é possivel inserindo o endereco 04, porque
esses teclados ndo possuem um botéo rapido BYPASS.
Ver item 4.4 para visualizagéo de acordo com o teclado utilizado.

Para verificar as zonas anuladas no sistema, consulte o item 3.8.

Nota: Certos gerentes podem ndo ter permissgo para anular zonas. Para que os usudrios ignorem a op¢édo de zonas “BYPASS
ENB” deve ser habilitado no menu do gerente 1. USUARIOS -
xx. Usudrio - 02. Opgbes (Enderego 06 - opgdo 3).

5.6 Acesso do Engenheiro

Neste menu o gerente pode habilitar / desabilitar o acesso do engenheiro (acesso aos menus de programag&o do engenheiro). Nos menus
de texto, defina o Acesso do engenheiro, va para o menu “4. CONFIGURAGOES -

3. ACESSO DO ENGENHEIRO ".

Nos menus de enderego, siga a sequéncia:

oo
88— @ — (O
= Endereco

Cadigo de gerente

Por padréo, o acesso do engenheiro estd HABILITADO.
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel ( menus de enderego)

0 acesso do engenheiro esta habilitado 0 acesso do engenheiro esta desativado

Pressione os botdes de digitos ou botdes de seta para alterar alternativamente o estado do parametro.

LED 32

123456784 P» 12345678 —

0 acesso do engenheiro é 0O acesso do engenheiro é

ativado Desativado

Pressione os botdes de digitos ou botdes de seta para alterar alternativamente o estado do parametro. O acesso do engenheiro é

permitido quando todos os digitos de 1 a 8 estéo acesos.

LED 8 /LED 16A
Apos inserir o enderego 05, os botdes de digitos de 1 a 9 acendem em vermelho - 0 acesso do Engineer esta habilitado. Pressione
um bot&o de digito aleatdrio ou setas para desativar. O acesso do engenheiro é desabilitado quando os botdes de 1 a 9 estédo

desligados.

A escolha é confirmada pressionando o botdo ENTER.

5.7 Atribuicao de atributos de usuario
A atribuigdo de atributos aos usuarios é feita no menu “1. USUARIOS - xx. Usuario - 02. Opgdes "ou Enderego 06, apds
inserir o cédigo de gerente:

oo oo oo
58— @ — (O — /BSS — /BSS—
(o ]e=] (][] [ ]e)
o Enderego / W) (W}
Cédigo de gerente 1. USUARIOS - xx. Do utilizador - Do utilizador Atribuindo
02. Opgges namero atributos

Atencgao:
O cddigo de usudrio 01 é Chief Manager e sempre tem acesso total e atributos atribuidos que ndo podem ser alterados ou
excluidos! A opgdo “"MANAGER ENB” esta disponivel para ECLIPSE 32/99!

Fungéao dos atributos do usuario:

Menus de texto Opgao de enderego DeSCI’iQﬁO

DISARM ENB 1 O codigo do usuério pode desarmar o sistema.

PARTE. ARM ENB 2 O codigo do usudrio pode armar o sistema no modo STAY e SLEEP. O cédigo do

BYPASS ENB 3 usuario pode anular zonas no site protegido.

PROGRAMA ENB 4 O cdédigo de usuario tem acesso aos menus de programagao do usuario. O cédigo de
usuario possui atributos de gerente no sistema e tem acesso aos menus de
programacao do gerente.

MANAGER ENB 8

Nota: Quando este atributo é definido, o atributo 4 para programagéo também precisa ser

definido!
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel
Em menus de texto o usuario vera as opgdes descritas acima como uma lista. Para habilitar uma opgéo, pressione o

botao “1” - um simbolo “ « "E atribuido antes da opg&o. Para desabilitar uma opg&o, pressione o botdo “0”. Para rolar pelas
opgdes disponiveis, use os botdes de seta.

Nos menus de enderego a tela exibe:
<+>

Todos os atributos estéo habilitados O atributo 8 esta desativado

Ao pressionar o botéo de digito respectivo, o atributo é habilitado ou desabilitado alternativamente. O atributo é
habilitado quando o digito é visualizado na tela. Os atributos desativados sdo marcados com “*”.

LED 32
12345678 12345678 — (D
Todos os atributos estéo habilitados O atributo 8 esta desativado

Ao pressionar o botéo de digito respectivo, o atributo é habilitado ou desabilitado alternativamente. O atributo é
habilitado quando o respectivo digito na tela esta aceso.

LED 8/LED 16A
Entre no enderego 06 e escolha um nimero de usuario - o LED da zona 1 pisca no display. Os botdes de digitos

correspondentes aos atributos atribuidos estdo acesos em vermelho. Para desativar um atributo, pressione o respectivo
numero - o botdo esta desativado, o que significa que o atributo esta desativado.

A escolha final é confirmada pressionando o botdo ENTER.

Nota: Se todos os atributos de um determinado cddigo de usuario forem desabilitados, ele ndo sera excluido do sistema e pode ser
usado para ARM COMPLETO, exibindo o log de memodria e problemas do sistema.

5.8 Associando nimeros de area ao usuario

Atengao: Este menu esta disponivel para painéis de controle ECLIPSE 16/32/99.

A associagéo de areas aos cédigos de usuario ¢ feita no menu “1. USUARIOS - xx. Usuario - 03. Areas "ou Enderego 07, apos
digitar o cédigo do gerente: no endereco 07, apds digitar o cédigo do gerente:

o
88— @ — (@ — /BSS —»@§§—»
o

Enderego / O =)
- 1. USUARIOS - xx. Do utilizador - - -
Codigo de gerente s Do utilizador Atribuindo area
03. Areas

numero ntmeros

Para cada cddigo de usuario pode ser atribuida uma ou mais areas.

Por padréo, para o cédigo de usuario 01 (gerente) sdo atribuidos para operagao todos os niumeros de area.
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel ( menus de endereco, Eclipse 32)

<+>

Areas 1, 2 e 3 estio associadas Area de associagao 4

Ao pressionar o botao de digito respectivo, a area é habilitada ou desabilitada alternativamente. A area é associada
quando o digito fica visivel na tela. Quando a area ndo esta associada é mercado com o simbolo “*”.

Eclipse99: Para ativar a drea de operagdo 10, pressione os botbes de sequéncia eo; Area
117 - botdes e 1, Area 12 - botdes e 2, etc. Para desativar as dreas, use o
mesma combinagédo de botoes.

LED 32 ( Eclipse 32)

12345671234567—»

Areas 1, 2 e 3 estdo associadas Area de associagao 4

Ao pressionar o botdo de digito respectivo, a area ¢é habilitada ou desabilitada alternativamente. A area é associada
quando o digito esta aceso no display. Os nimeros das areas ndo associadas nao estéo acesos.

LED 8/ LED 16A ( Eclipse 32)

Entre no endereco 07 e escolha um nimero de usuario - o LED da zona 1 fica piscando no display. Os botdes de digitos
correspondentes as areas associadas estdo acesos em vermelho. Para desativar uma area, pressione o respectivo nimero - o
botdo esta desativado, o que significa que a area ndo esta associada.

A escolha final é confirmada pressionando o botdo ENTER.

Nota: Quando nenhuma drea esta associada a um determinado codigo, ele é excluido do sistema, independentemente de

haver atributos atribuidos a ele.

5.9 Insergdo de nomes de usuario
Este enderego esta disponivel apenas ao trabalhar com teclado LCD.

A insergao de nomes de usuario é feita no menu “1. USUARIOS - xx. Usuario - 04. Nome “ou Enderego 08, apds inserir o cédigo de
gerente:

oo oo
B @ — @@ — /B3
(W)

= Endereco /
Cédigo de gerente 1. USUARIOS - xx. Do utilizador - Do utilizador Entrando com o nome
04. Nome ntmero

O nome pode ter até 16 digitos - letras, nimeros e intervalos.

As letras sdo escolhidas pressionando o respectivo algarismo até chegar a letra desejada. O cursor se move
automaticamente depois de escolher uma letra ou nimero ou manualmente com a ajuda dos botdes de seta. Se precisar
inserir um nimero, o botdo respectivo é pressionado por 2-3 segundos - consulte também o item 2.8.

O nome final é confirmado pressionando o botdo ENTER.
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5.10 Associando timeslots ao usuario
Atengao: Este menu esta disponivel para o painel de controle ECLIPSE 32/99.

De 1 a 8 timeslots para Eclipse 32 e de 1 a 16 numeros de timeslot para Eclipse 99 com horas de trabalho podem
ser definidos no sistema. Sua programacao é feita pelo Engenheiro. Para cada horario sdo definidos inicio e fim do
horério de trabalho, dias ativos da semana e possibilidade de inclusdo de feriados.

A associagéo de timeslots aos codigos de usuario é feita no menu “1. USUARIOS - xx. Usuério - 05. Timeslot "ou Enderego 09, apés
inserir o cédigo de gerente:

oo (0 (o) [ o)
oc —» —>(:)(:)—> ac —» DD—»..
oc Qo Qo v
O Enderego / Q =)

1. USUARIOS - xx. Do utilizador - Do utilizador Nuamero de

Cadigo de gerente .
05. Timeslot nimero timeslot

Timeslot de 1 a 16, de acordo com o painel atribuido ao enderego. Apenas um timeslot pode ser associado a cada
codigo de usuario.

Nota:
Se nenhum timeslot estiver associado ao cddigo, o digito “0” (Eclipse 32) ou “00” (Eclipse 99) é inserido. Esta é a
configuragdo padréo.

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel ( menus de endereco, Eclipse 32)

«D
—

Nenhum intervalo de tempo esta associado Oti lot n° 4 esta iado

Os timeslots séo associados pressionando o respectivo numero de digito. O numero do timeslot escolhido é
visualizado na tela.

LED 32 ( Eclipse 32)
123465678 128456678 — (D
Nenhum intervalo de tempo estéa associado O timeslot n° 4 esta associado

Os timeslots s&o associados pressionando o respectivo nimero de digito. O nimero do timeslot escolhido fica aceso
permanentemente.

LED 8 / LED 16A ( Eclipse 32)

Entre no enderego 09 e escolha um nimero de usuario - o LED da zona 1 pisca no display. O botdo de digito
correspondente ao timeslot associado esta aceso em vermelho. Por padrao, o botdo de digito O esta ativado. Para definir
outro nimero de timeslot, vocé deve pressionar o botéo de digito correspondente.

A escolha final é confirmada pressionando o botdo ENTER.
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5.11 Atribuicéo de atributos para o cartdo proxy do usuario
No menu “1. USUARIOS - xx. Usuario - 06. Opgdes de Proxy "ou Endereco 10, o gerente configura os direitos dos cartées do usuario

para armar / desarmar o sistema via leitor de cartdes de proximidade.
Em menus de texto o usuario vera as opgdes como uma lista. Para habilitar uma opgao, pressione o botdo “1”

- um simbolo " « “E atribuido antes da opg&o. Para desabilitar uma opgéo, pressione o botéo “0”. Para rolar pelas opgdes
disponiveis, use os botoes de seta.

Nos menus de enderecgo as opg¢des correspondem aos numeros da tabela abaixo:

oo oo oo
B— @ — D@ — B8 — /B —
oo oo oo
W) Endereco O o
Cédigo de gerente Do utilizador Atribuindo
namero opgoes
Atributos do usuario para trabalhar com um leitor proxy:
Menus de texto Descrigao da opgéo de endereco
DISARM ENB 1 Desarmando todas as areas associadas a este usudrio.

O arme néo é permitido com este cddigo (ambas as opgdes 2 e 3 estao desabilitadas).
ARM DISABLED -

STAY ARM 2 Modo STAY ARM para todas as areas associadas a este usuario. 3

BRAGCO COMPLETO ARMmode COMPLETO para todas as areas associadas a este usuario. 2 + 3
SLEEP ARM Modo ARM SLEEP para todas as areas associadas a este usuario.

Notas:

Apenas um modo de armar pode ser usado com cada cartio proxy.

Por padréo, todos os usudrios tém permissdo para armar e desarmar o sistema no modo SLEEP ARM.

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel ( menus de endereco)

O cartédo pode desarmar e armar O cartdo pode desarmar e armar
Modo SLEEP ARM Modo ARM COMPLETO

Ao pressionar os botdes de um digito com o nimero de uma opgao, ele é ativado ou desativado alternativamente. A opgao é

habilitada quando o digito esta visivel na tela. A opgéo é desabilitada quando o simbolo “*” é mostrado.
LED 32
12345678 12345678 —CD
- <+> -
O cartdo pode desarmar e armar O cartdo pode desarmar e armar
Modo SLEEP ARM Modo ARM COMPLETO

Ao pressionar botdes de digitos com o nimero de uma opgéo, ela é ativada ou desativada alternativamente. A opgao é
habilitada quando o digito esta aceso no display. A opgao é desativada quando o digito ndo esta aceso.
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LED 8 /LED 16A

Entre no enderego 10 e escolha um nimero de usuario - o LED da zona 1 pisca no display. Os botdes de digitos
correspondentes as opgdes de proxy definidas estédo acesos em vermelho. Para alterar as configuragdes, pressione o
respectivo nimero do botédo de acordo com a tabela acima.

A escolha final é confirmada pressionando o botdo ENTER.

5.12 Registrando um cartao de usuario
O registro de um cartéo de usuario ¢ feito no menu “1. USUARIOS - xx. Usuario - 07. Cartao de Usuario "ou Enderego 11, apés

inserir o codigo de gerente:

=] oo
o —» —> —> o —» —> -
o Enderego / o
A - ili - Do utilizad
Cédigo de gerente 1. USUARIOS - xx. Do utilizador o utilizador

07. Cartéo de usuario numero Coloque o cartéo sobre

o leitor
Veja também a descrigédo detalhada do item 4.5.
5.13 Excluindo um cartdo de usuario

A exclusdo de um cartio & feita novamente no menu “1. USUARIOS - xx. Usuario - 07. Cartdo de usuario "ou enderego

11, depois de inserir um cédigo de gerente:

oo oo
oc —» —> oc —p — -
oo (]
o Enderego / = pressione e segure
Cédigo de gerente 1. USUARIOS - xx. Do utilizador - Do utilizador por 2-3 seg.
07. Cartdo de usuario numero

Veja também a descrigédo detalhada do item 4.6.

5.14 Clonagem de usuarios

Atencao: Este menu esta disponivel apenas para o painel de controle ECLIPSE 32/99.
Este é um enderego para copia (clonagem) de atributos, direitos, associagdes, timeslots e direitos para trabalhar com cartdes proxy. O
enderego permite que as configuragdes de um coédigo de usudrio sejam copiadas para um ou mais usuarios, o que evita a necessidade

de programar a configuragéo para cada usuario separadamente.

A clonagem é feita no menu “1. USUARIOS - xx. Usuério - 08. Clone do usuario "ou Enderecgo 13, apés inserir o codigo de

gerente:
oo
82— @ —
(W) Enderego /

1. USUARIOS - xx. Do utilizador -
Cadigo de gerente xx. Do utilizador

08. Clone de usuario
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel

oo ; .
q@gg — 1=
° v v v

Entrar consecutivamente

Fonte Primeiro Ultimo

nameros de cédigo

O processo de clonagem comega inserindo o nimero do cédigo que sera clonado (“Fonte”). Depois disso, é
inserido o numero do primeiro cddigo na série de cddigos que aceitara as configuragdes da fonte (Primeiro). No
final, o Gltimo cédigo da série de codigos é inserido (Ultimo).

Por exemplo, se vocé deseja que as configuragoes do cddigo 02 sejam clonadas para os cddigos 03 a 10, vocé precisa inserir: [02]> [03]
[10].

Se apenas um codigo deve aceitar as configuragdes da fonte, seu niimero é inserido como “Primeiro” e “Ultimo”

na série.

LED 32

Apbs inserir o enderego 13, o digito 15 pisca no display, enquanto o digito 16 fica permanentemente aceso - o sistema indica
que esta esperando a entrada do cédigo “Fonte”. Depois de inserir o primeiro digito do cédigo - o digito 15 fica aceso
permanentemente, enquanto o digito 16 pisca. O segundo digito do cédigo “Fonte” é inserido. O sistema agora espera inserir
o0 codigo “Primeiro”, seguido do cédigo “Ultimo”. A indicagdo é a mesma.

LED 8/LED 16A

Apos inserir o enderecgo 13, o digito 1 pisca no display, enquanto os digitos 2, 3, 4, 5 e 6 ficam iluminados
permanentemente - o sistema indica que esta esperando a entrada na sequéncia de codigo “Fonte”, codigo “Primeiro” e “
Ultimo "cédigo. O valor ajustado na respectiva posigéo é indicado acendendo no botéo de digito vermelho.

Por exemplo, se as configuragdes do cddigo 02 tiverem que ser clonadas para os cddigos 03 a 10, devemos inserir na
sequéncia: 020310.

O procedimento de clonagem é iniciado pressionando o botdo ENTER.

5.15 Configurando uma fungéo para “ * ”Ou botao“ A "do BRAVO Key Fob

No menu “1. USUARIOS - xx. Usuario - 09. RC « ( A) Func. ” Ou o enderego 21, o gerente pode definir uma fungao para
operacdo de “ » "Botdo do BRAVO RC; Botao “A” do BRAVO RC-41; o botéo do chaveiro remoto BRAVO RC-11 ( O
expansor sem fio Eclipse WL deve ser adicionado ao sistema).

Em menus de texto o usuario vera as fungdes como uma lista. Para habilitar uma funcéo, pressione o bot&o “1” - um simbolo “ ¢

"E atribuido antes da opgao. Para desativar uma fungéo, pressione o botdo “0”. Para rolar pelas opgdes disponiveis, use os
botdes de seta. Apenas uma fungéo pode ser definida para operagao.

Nos menus de enderego as fungdes séo correspondentes aos nimeros da tabela abaixo:

oo o o
SS —* — @O0 — g§—>§g§—>
w) w} O

Endereco

L Numero do usuario Opgcao
Cadigo de gerente
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O gerente pode definir uma das seguintes fungdes:

Menus de texto Opgao de enderegco DeSCI’iQﬁO

NAO UTILIZADO 0 Sem fungéo do botdo. Esta é a fungdo de configuragdo padrdo. Modo ARM
SLEEP ARM 1 SLEEP.

STAY ARM 2 STAY ARMmode.

FOGO 3 Sinal de alarme de panico de INCENDIO.

MEDICO 4 Sinal de alarme de panico MEDICO. Sinal

POLICIA 5 de alarme de panico da POLICIA.

PGM Switch 6 Controlando uma saida PGM do painel.

De acordo com o teclado utilizado a visualizagéo é a seguinte:

LCD 32 /LCD 32 sensivel ( menus de enderego)

—>

Sem funcionalidade de O Arme “Stay ARM” é executado
botdo “«”Ou“A” com o botdo “+”Ou“A”

Insira um numero de fungédo e confirme com o botdo ENTER.

LED 32

Ap6s entrar no enderecgo 21 o digito 15 no display fica piscando, e 16 fica permanentemente aceso - o sistema indica, que
aguarda a entrada do nimero do usuario. Insira um nimero de usuario - um LED da zona de iluminagdo mostra o nimero da
fungdo que esta atualmente definida (a iluminagdo no numero 10 significa fungao “NAO UTILIZADA"). Insira um novo niimero
de uma fungéo e confirme com o botdo ENTER.

LED 8/LED 16A

Apés entrar no endereco 21 o digito 1 pisca no display, e 2 fica aceso - o sistema indica, que aguarda a entrada do
numero do usudrio. Digite um nimero de usuario - o nimero da zona 1 pisca no visor e a luz acesa no botdo de
digito vermelho mostra o numero da fungdo que esta configurada no momento. Insira um novo numero de uma
fungéo e confirme com o botdo ENTER.

5.16 Configurando uma fungéao para o botido "B" do BRAVO Key Fob
No menu “1. USUARIOS - xx. Usuario - 10. Fungdo RC (B). ” ou Enderego 22, o gerente pode definir uma fungéo para
operagao do botéo "B" do chaveiro BRAVO RC-41 ( O expansor sem fio Eclipse WL deve ser adicionado ao sistema).

As configuragdes neste menu sdo as mesmas descritas em 5.15.

5.17 Ajustando o Tempo
A configuragéo da hora é feita no menu “4. CONFIGURAGOES - 1. TIME "ou Enderego 14, ap6s inserir o cédigo de gerente:

oo oo
oc —» —> —> oc —» (V
SIS D Ss
= Endereco / o
Cédigo de gerente 4. CONFIGURAGOES - 1. HORA Tempo
[HH: MM]
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Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel

Com a ajuda dos botdes de digitos, insira as horas e
inutos no formato [HH: MM] - horas de 00 a 23 e
) minu
minutos de 00 a
59.

LED 32

Depois de inserir o enderego 14, o digito 15 pisca no visor, enquanto 16 fica aceso permanentemente - o sistema indica
que espera inserir uma hora de 00 a 23. Insira a hora atual. Depois de inserir o primeiro digito, no display 15 fica aceso
permanentemente, enquanto 16 pisca. Depois que o segundo digito é inserido, 15 pisca novamente, enquanto 16 fica
aceso permanentemente - o sistema indica que espera inserir minutos de 00 a 59. A indicacédo é a mesma.

LED 8/LED 16A
Ap6s inserir o enderego 14, o digito 1 pisca no visor, enquanto 2, 3 e 4 ficam acesos permanentemente

- 0 sistema indica que espera inserir a nova hora no formato [HH: MM] - horas de 00 a 23 e minutos de 00 a 59.
Digite em sequéncia a nova hora. Vocé pode revisar o tempo inserido usando os botbes de seta - o valor definido
na respectiva posigao ¢ indicado com um botao de digito aceso em vermelho.

A hora inserida é confirmada pressionando o botdo ENTER.

5.18 Configurando a Data
A configuragéo da data é feita no menu “4. CONFIGURAGOES - 2. DATA "ou endereco 15, ap6s inserir o codigo de gerente:

oo o
9 — — OGO — /B — (D

o Enderego / (W)
Cadigo de gerente 4. CONFIGURAGOES - Encontro
2. DATA [DD / MM / AA] baixos:

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte

Com a ajuda dos botdes de digitos, insira a data no

— formato [DD / MM / AA] - dia, més e ano.

LED 32

Ap6s inserir o enderego 15, no visor 15 pisca, enquanto 16 fica aceso permanentemente - o sistema indica que espera
inserir um dia de 01 a 31. Digite o dia. Depois de inserir o primeiro digito no visor, 15 fica aceso permanentemente,
enquanto 16 fica piscando. Apods inserir o segundo digito do dia, 15 pisca novamente, enquanto 16 fica aceso
permanentemente - o sistema indica que espera inserir um més de 01 a 12. A indicagdo é a mesma. Apenas os dois
ultimos digitos do ano séo inseridos.

LED 8/LED 16A

Apos inserir o enderego 15, no display pisca 1, enquanto 2, 3, 4, 5 e 6 ficam permanentemente acesos - o sistema indica
que espera a entrada de uma nova data no formato [DD / MM / AA]. Insira em sequéncia a nova data. Vocé pode revisar
a data inserida usando os botdes de seta

- 0 valor definido na respectiva posigéo é indicado com um botdo de digito vermelho aceso.
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5.19 Bloqueio de acesso remoto via UDL
No menu “4. CONFIGURAGOES - 5. ACESSO REMOTO “"ou Endereco 16, o gerente pode inserir o nimero de codigo
incorreto permitido (ARMAR / DESARMAR / ANULAR / ID do PC) via UDL por um periodo de 24 horas.

Um numero de 000 a 255 pode ser inserido, enquanto o nimero padréo de tentativas é 10. Quando o nimero definido de
codigos incorretos for alcangado, o sistema sera bloqueado - a comunicagéo via UDL sera impossivel. A configuragéo do
numero 000 significa que o bloqueio dos acessos remotos via UDL sera desabilitado.

O sistema sera desbloqueado as 00h00 do dia seguinte e a comunicagado via UDL sera possivel novamente.

Para definir o numero de codigos incorretos permitidos, o Gerente precisa inserir seu codigo:

oo oo
a2 — o —»
oS — — (O =13 O
(W] Endereco / =
4. CONFIGURAGOES - Numero de

5. ACESSO REMOTO

Cadigo de gerente
000 a 255
Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel

Com a ajuda dos botdes de

oo
— gg e digitos, insira o niumero de erros
O

permitidos

codigos.
Numero de 000 a 255

LED 32

Apds inserir o enderego 16, no visor 14 pisca, enquanto 15 e 16 estdo acesos permanentemente - o sistema indica que
espera inserir um numero para codigos incorretos permitidos de 000 a 255. Apds inserir o primeiro digito, no visor “14” e “16”
numeros de zona acendem permanentemente, enquanto “1” esta piscando. Depois de inserir o segundo digito, no visor “14” e
“15” os numeros das zonas ficam acesos permanentemente, enquanto “16” esta piscando. Todos os 3 digitos precisam ser
inseridos.

LED 8/LED 16A

Apos inserir o enderego 16, no display 1 pisca, enquanto 2 e 3 estdo acesos permanentemente - o sistema indica que
espera inserir um nimero para cédigos incorretos permitidos de 000 a

255. Depois de inserir o primeiro digito no visor, 1 e 3 ficam acesos permanentemente, enquanto 2 fica piscando. Depois de inserir o

segundo digito no visor, 1 e 2 ficam acesos permanentemente, enquanto 3 fica piscando. Todos os 3 digitos precisam ser inseridos.

5.20 Atribuicao de Direitos de Acesso Remoto
No menu “4. CONFIGURAGOES - 6. ATRIBUTOS DE ACESSO REMOTO "ou Endereco 17, o Gerente atribui direitos
de acesso remoto ao sistema. A configuragdo € comum para todos os gerentes.

Em menus de texto os atributos sdo visualizados como uma lista. Para habilitar um atributo, pressione o botdo “1” - um

simbolo “ « ”E atribuido antes da opg&o. Para desabilitar um atributo, pressione o botao “0”. Para rolar pelos atributos
disponiveis, use os botdes de seta.
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Nos menus de enderego os atributos correspondem aos nimeros da tabela abaixo:

oo
oc —» —
oo

o Endereco

Cédigo de gerente Atribuicao de direitos

Direitos de acesso remoto:

Menus de texto Descrigao do atributo de endereco

DESARMAR 1 Permite desarme remoto

AREA ARM 2 Permite brago remoto.

ALTERAGAO DE CODIGO DE USUARIO 3 Permite a mudanga remota de cddigos de usuario. 4
PROGRAMA Permite a programagao remota do sistema. 6
DESVIAR Permite anulagéo de zona remota.

Por padréo, todos os atributos estéo habilitados.

Dependendo do teclado utilizado, a visualizagdo na tela é a seguinte:

LCD 32 e LCD 32 sensivel ( menus de endereco)

CD

<+—>

Todos os atributos estéo habilitados O desarme remoto esta desativado

™
I~

Ao pressionar um botdo de digito com o nimero correspondente de um atributo, ele é ativado ou desativado
alternativamente. O atributo é habilitado quando o nimero é visualizado na tela. Os atributos desativados sdo
marcados com “*”.

LED 32
12345678 V12345678 —> D
Todos os atributos estéo habilitados O desarme remoto esta desativado

Ao pressionar um botdo de digito com o nimero correspondente de um atributo, ele é ativado ou desativado
alternativamente. O atributo é ativado quando o nimero esta aceso no visor. Os atributos desativados néo estéo acesos.

LED 8 /LED 16A

Digite no endereco 17 o LED da zona 1 pisca no display. Os botdes de digitos dos atributos de acesso remoto
habilitados estéo acesos em vermelho e os botdes de digitos correspondentes aos atributos desabilitados estdo
apagados.

5.21 Enviando uma Mensagem de “Teste Manual”

No menu “4. CONFIGURAGOES - 7. RELATORIO DE TESTE MANUAL "ou Enderego 18 o Gerente pode desencadear o envio de uma
mensagem de“ Teste manual "para uma estagéo de monitoramento ou mensagem de teste com um discador de voz (quando tal estiver instalado
no painel de controle).

E utilizado para testar o comunicador sem a necessidade de enviar um técnico ao local. Depois de entrar no menu, o
comunicador iniciara um envio automatico de mensagens - primeiro para a estagdo de monitoramento (se houver
numeros de telefone inseridos no comunicador digital) e depois através do discador de voz (se houver tal instalado e

se houver numeros de telefone inseridos ) O menu de programagao pode ser encerrado pressionando o botdo
CANCELAR.
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5.22 Definir o nivel de som

No menu “5. CONFIGURAGOES DE KBD - 1. NiVEL DE BUZZER "ou Enderego 90 vocé pode definir o volume
nivel da campainha do teclado. A configuracao é individual para cada teclado € la

sdo 4 niveis de volume diferentes.

Para alterar o nivel de volume da campainha do teclado, o gerente precisa entrar

seu codigo primeiro:

oo @ Reduzindo o volume
oc —» — <
8[) @ @ @ Aumentando o volume

5. CONFIGURAGOES DE KBD - 1. NiVEL DE BUZZER

Cadigo de gerente

Enderego /

Os niveis de volume s&o mostrados nas telas do teclado da seguinte forma:

LED 32 - Os nimeros das zonas estdo acesos

LED 8/ 16A - lluminagao nos botdes de digitos

LCD - Numero de simbolos Nivel de vdlume

1 > Muito baixo
12 >> Baixo
123 >>> Médio
1234 >>>> Alto

A escolha é confirmada pressionando o botdo ENTER.

Nota: O nivel de som ndo pode ser silenciado ou desabilitado.

5.23 Configurando a intensidade de iluminagao dos botoes

No menu “5. KBD SETTINGS - 2. BRIGTHNESS "ou Enderego 91, uma configuragédo para a intensidade de iluminagéo dos
botbes do teclado esta disponivel. A configuragéo ¢ individual para cada teclado e existem 7 niveis diferentes de intensidade.

Para alterar a intensidade, o gerente precisa primeiro inserir seu codigo:

oo @ Reduzindo a intensidade
E— @ <

(] e=] @ Aumentando a intensidade
(o) Enderego /

5. CONFIGURAGOES DE KBD - 2. BRIGTHNESS

Cadigo de gerente

Os niveis de intensidade sdo mostrados nas telas do teclado da seguinte forma:

LED 32 - Os numeros das zonas estao acesos
LED 8/ 16A - lluminagédo nos botdes de digitos LCD - Nurero de simbolos Nivel de intensidade
1 > Muito baixo
12 >> Baixo
123 >>> Meio
1234 >>>> Normal
12345 >>>>> Normal
123456 >>>>>> Alto
1234567 >>55>>>> Muito alto

A escolha é confirmada inserindo o botdo ENTER.

Nota: A intensidade da iluminagéo do botdo definida neste menu € vista apenas quando o teclado € usado (um botéo € pressionado). Se nenhum
botdo for pressionado em um intervalo de 10 segundos, o teclado entrard no modo de espera, que possui uma iluminagdo de botdo padréo.
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5,24 Velocidade de rolagem de mensagens em teclados LCD

Atencao: Este endereco esta disponivel apenas nos teclados LCD32 e LCD32 Sensitive.

No menu “5. CONFIGURAGOES KBD - 3. VELOCIDADE DE ROLAGEM "ou Enderego 92, a velocidade de rolagem das
mensagens do sistema no teclado é definida. Os niveis disponiveis séo de 1 a 7. Para alterar a velocidade de rolagem, o
gerente precisa primeiro inserir seu cédigo:

oo Reduzindo a velocidade
o —p —> <:

83 & <

(w)

Aumentando a velocidade
Endereco /

5. CONFIGURAGOES DE KBD - 3. VELOCIDADE DE ROLAGEM
Cadigo de gerente

Rolagem a velocidade das mensagens é a seguinte:

Rapidez LGD - Numero de simbolos Velocidade de rglamento 4 >5p>> Normal X
Confirme seu
1 > Muito devagar 5>>>>> Normal
= escolha final
>>>>>> pi
2 >> Lento 6 Rapido com ENTER.
3 >>> Meio 7 >p>>>>> Muito rapido

5,25 Inserindo Numeros de Telefone para o Discador de Voz Eclipse VD

O discador por voz Eclipse VD é um médulo especial para gerenciamento remoto com orientagéo por voz e relatorios de
eventos por voz para o usuario. O gerente pode inserir 8 nimeros de telefone diferentes para relatérios de eventos quando
o Eclipse VD faz parte da configuragao do sistema. A montagem e configuragéo opcional do discador por voz nos menus
de programacéo de engenharia devem ser feitas por um técnico que faz a manutencéo do sistema.

Para inserir novos ou editar nimeros de telefone atuais para o discador por voz Eclipse VD, faga em sequéncia:

oo
o —p —>
= @®

Enderego (x =1-8) /
. 6. Telefones VD Insira um namero de telefone
Cadigo de gerente

Para excluir completamente um nimero de telefone, entre no respectivo menu ou enderego e pressione os botdes de sequéncia

fﬂ) . " =
\ B/ e “5” a seguir confirme com o botdo ENTER.

APENDICE A - Tabela para eventos de LOG de meméria

Para maior comodidade, a tabela inclui uma representagao grafica dos LEDs a medida que acendem para o respetivo evento. Um
digito preto em um fundo branco indica um LED apagado e um digito branco em um fundo preto indica um LED aceso. Role do
LED 1 ao LED 8 para determinar o

corresp oscilagdo entre o evento exibido no teclado e o texto da tabela.

Cédigo Indicagao LED Evento Nao Descrigdao

1 cesesees 1 Evento de alarme de roubo

2 s 2 Restauragdo de evento de alarme de roubo

3 3 Evento de alarme de incéndio

4 4 Restaurag&o de evento de alarme de incéndio
5 5 Evento de alarme de panico

6 6 Restauracao de evento de alarme de panico
7 7 Evento de alarme de sabotagem

8 sesscscs 8 Restauragao de evento de alarme de violagao
9 cesesees 9 Evento de alarme médico
10 s 10 Restauragdo de evento de alarme médico
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11 sescanes 11 Zona ativada com atributo AUX “Roubo 24h” Zona restaurada com atributo
12 .. . 12 AUX “Roubo 24h” Zona ativada com atributo AUX "Perda AC” Zona restaurada
13 sescanes 13 com atributo AUX “Perda AC” Zona ativada com atributo AUX “Bateria fraca”
14 s 14 Zona restaurada com AUX “ Atributo Bateria Fraca "Zona ativada com atributo
15 .. . 15 AUX"“ Vazamento de agua "Zona restaurada com atributo AUX" Vazamento de
16 cecvsees 16 4gua "Zona ativada com atributo AUX" Detector de GAS "Zona restaurada com
17 .. . 17 atributo AUX" Detector de GAS "Zona ativada com atributo AUX" Problema no
18 seeeeeee 18 link GSM ” Zona restaurada com atributo AUX “Problema no link GSM” Zona
19 sescanes 19 ativada com atributo AUX “Problema GAS” Zona restaurada com atributo AUX
20 cevessen 20 ,Problema GAS” Zona ativada com atributo AUX “Alta temperatura” Zona
21 cecvsees 21 restaurada com atributo AUX “Alta temperatura” Zona ativada com AUX
22 ceesssee 22 Atributo “Low temp” Zona restaurada com AUX “Low temp”Atributo Zona
23 ceeseees 23 ativada com atributo AUX "Perda de calor" Zona restaurada com atributo AUX
24 sescanes 24 "Perda de calor" Zona ativada com "Gravar no LOG" (1) Atribua a zona
25 ceesssee 25 restaurada com “Gravar no LOG” (1) atributo Bypass de zona
26 ceesenen 26
27 ceseenes 27
28 PR R 28
29 ceseenen 29
30 cesescas 30
31 ceesaene 31
32 ceeeennn 32
33 PR R 33
34 ceesenes 34 Restauragao de exclusao de zona
35 sescanes 35 Arme rapido - FULL ARM Arme réapido - STAY
36 ceeeeeee 36 ARM Arme rapido - SLEEP ARM Arme com
37 sescanes 37 cédigo de usuario - FULL Arme com cédigo
38 IR 38 de usudrio - STAY Arme com cédigo de
39 ceeeeeee 39 usuario - SLEEP Desarme com cédigo de
40 cessenes 40 usudrio Arme remoto - FULL
41 PR R 41
42 ceseenes 42
43 cecsenes 43 Arme remoto - STAY Arme remoto -
44 ceeseene 44 SLEEP Desarme remoto
45 ceseenes 45
46 secseeee 46 Armar com interruptor de chave - Armar COMPLETO
47 cesescee 47 com interruptor de chave - STAY Armar com
48 seseeees 48 interruptor de chave - SLEEP Desarmar com
49 seeeeeee 49 interruptor de chave Arme COMPLETO no Timeslot
50 ceseenes 50
51 cecsenes 51 STAY Arming on Timeslot
52 ceeeeeee 52 Desarmando no timeslot
53 seccccee 53 Arme COMPLETO em “nenhum movimento” FIQUE
54 . 54 Armando em “nenhum movimento”
55 . 55 Omitir zona com atributo FORCE ao armar Desativar zona com atributo FORCE
56 seereees 56 ao desarmar Atraso de Armar em Timeslot
57 .. . 57
58 seeeeees 58 Cédigo de emboscada inserido
59 seesscen 59 Alarme de panico médico enviado do teclado Alarme de panico
60 .. . 60 médico do teclado restaurado Alarme de panico da policia enviado
61 cecvsees 61 do teclado Alarme de pénico da policia do teclado restaurado
62 .. . 62 Alarme de panico de incéndio enviado do teclado Alarme de panico
63 ceeseeee 63 de incéndio do teclado restaurado Blogueio do teclado
64 IRTTRTE 64
.. . 65
ceseenes 66 Entrada no menu de programagéo do engenheiro Saia do
sesescas 67 menu de programag&o do engenheiro Entrada no modo
EEEEEEEE) 68 de programag&o remota Saia do modo de programagao
cessccen 69 remota Teste peridédico
ceteenen 70
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ceeesene il Teste manual
ceteenen 72 Sem fonte de alimentagdo AC principal Fonte
sessssese 73 de alimentagdo restaurada Bateria com carga
ceesenen 74 baixa
75 Perda de bateria
76 Restaurar bateria
77 Curto-circuito na saida da sirene
ceseenes 78 Linha de sirene estourou Sirene
cesesense 79 restaurada
cesescas 80 Falha na linha de incéndio de 2 fios (PGM1)
ceeeeeen 81 Falha na linha de incéndio de 2 fios restaurada (PGM1) Fusivel
ereeees 82 queimado
ceeeeenn 83 Restaurar fusivel
ceeesene 84 Perda de linha oni
.. 85 Restaurar linha telefonica
cesene 86 Sistema energizado
ceeesene 87 Reinicializagdo do sistema
ceesssee 88 Mudanca de horério
ceseenes 89 O envio da mensagem é impossivel
e %0 O envio da mensagem é impossivel restaurado / Relatorio para a
estagdo de moni Perda de dispositivo periférico
ceeeennn 91
ceteenen 92 4o de dispositivo periférico
EEEERERR 93 Violag&o do dispositivo periférico
ceesssee 94 Violagéo da restauragéo do dispositivo periférico Arme em caso
ceceennn 95 de falha de “nenhum movimento” Cédigo do usuério alterado
ceseaeen 96
.. 97 Data e hora invélidas Limpando o log
ceereees 98 do usuario
ceerscee 99 Armar sem revisar os problemas atuais do sistema. Baixa carga da bateria do
csesseae 100 dispositivo sem fio
ceerenee 101 Bateria fraca do dispositivo sem fio Restaurar bateria perdida do
ceeeseee 102 dispositivo sem fio
cesescee 103 Dispositivo sem fio restaurado
seesscen 104 Camara de fumaca suja do detector de alarme de incéndio sem fio
sesscccs 105 Camara de fumaga suja do detector de alarme de incéndio sem fio C
seccccee 106 de frequéncia de radio do expansor sem fio
seccccee 107 Congestionamento de radiofrequéncia do expansor sem fio Restaurado Perda da fonte de
. 108 4o principal do dispositivo
ceerecee 109 Perda da fonte de ao principal do Problema
sesscscs 110 com a bateria do dispositivo sem fio Problema com a bateria do dispositivo
EEEEEEEE) 111 sem fio Restaurar Fusivel queimado do dispositivo
ceeeennn 112
EEEEEEEE) 113 Fusivel queimado do dispositivo de restauragao
ceereeee 118 Falha na icag@o com a estagdo de monitorament
e, 133 O numero de cédigos incorretos inseridos (enderego 16 nos menus do gerente) foi
atingido.
Arme forgado quando ha um problema com a comunicagéo (PSTN / GPRS/LAN) e a
conexao da sirene com PGM5 (Eclipse 32/99) esta incorreta - nenhum resistor de
T 184 balanceamento esta conectado entre os terminais PGM5 e + P.
sescanen 135 Bateria fraca (problema com a bateria) da sirene sem fio Restauragéo da
cessenes 136 bateria da sirene sem fio
.. 137 Sirene sem fio perdida
cecsenes 138 Restaurar sirene sem fio
secssces 139 Problema com interruptor de violagdo da sirene sem fio Interruptor de
cesescas 140 violagdo da sirene sem fio Restaurar

(1) - Os eventos ndo s&o enviados ao software de monitoramento.
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APENDICE B - Simbolos especiais para entrada de texto

Use a MEMORIA @ para inserir alguns simbolos especiais e letras cirilicas.

Para inserir um simbolo especializado, mova o cursor para a posigao desejada, pressione o botdo MEMORY (um
cursor sélido aparece) e entdo usando os botdes de digitos insira o respectivo cédigo para o simbolo ou letra
conforme verificado na tabela abaixo.

Tabela da correspondéncia de simbolos e cédigos para a versao do
teclado CYR:

032

Exemplo:

Para inserir o simbolo de
‘asterisco’, primeiro pressione o
botdo MEMORY (um cursor sdlido
aparece no local) e depois insira o
cddigo 042. O simbolo de asterisco
aparecera e o cursor se movera um

posigédo a direita.

88 Manager
O code
o

Programming
mode

OC  Address 08

User number
oo
o  01-64

s HAME
Uzer Hi

@
v

Fen HAME

Bz W
=i Enter symbol
88 code 042
o

e HAME

kzer HE
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Tabela de simbolos especiais e correspondéncia de cédigos para a versao do teclado GR:

144 160 168 200
- 0 .

240 | 248

| 235 | 243

236 | 244

s

H
]
o

]
o

Tabela de simbolos especiais e correspondéncia de cédigos para a versado do teclado da UE:

120 | 128 | 136 | 144 | 152 160 | 168 | 176 | 184 & 192 208 224 | 232 240 | 248
. ws | man . 5 . e PR -

n
131}

Nota: Os simbolos para cddigos de 032 a 122 sdo os mesmos para todas as versoes de tela de teclado.
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APENDICE C - Algoritmo de Operagéo VD / DTMF

O usuario pode realizar o gerenciamento remoto do sistema se a configuragéo do sistema estiver equipada com médulo de voz. Se durante o

intervalo de tempo de 40 segundos ndo houver nenhum botéo de agéo pressionado, o sistema interrompera a linha.

| Dialing to Eclipse VD/IDTMF |

|

‘ Eclipse VD/DTMF answers the call ‘

Start of the General message for the site

Enter a valid user code ‘

Playing the message: “Enter your code, please”

The system will wait 10 seconds for entering of
valid code.

Up fo 3 wrong codes are allowed during ane call.
After that the system will break up the line.

Valid code
entered?

Playing of the following messages accerding to the assigned code rights and area current status:
“For ARM press 1”7

“For DISARM press 27

“For switching on output press 3"

“For switching off output press 4"

“For message record press 5"

“For status report press 6”

Press a digit button to perform the respective operation }

The following messages are played:
[ “To exit press #7, “Enter AREA number, please”™ } # |

Enter an area number for arming™.
The user can arm only areas for which his code has rights.

The following messages are played:
. “To exit press #”, “Enter AREA number, please™ | E—b

Enter an area number for disarming”.
The user can disarm only areas for which his code has rights.

The following messages are played Output No
. “To exit press #”, “Enter Qutput number, please” | IE_,

Enter an output number for switching on
The user can switch on only outputs associated to areas for which his code has rights.

The following messages are played Output No
[— “To exit press #”, “Enter Output number, please” I # |

Enter an output number for switching off.
The user can switch off only outputs associated to areas for which his code has rights.

In 10 sec time interval the user has to record a General Message for the site. After that
the module will play the recorded message and will ask for confirmation with message:
“Press # to confirm!"” - the record will be successful if the button “#" is pressed in 3 sec.

. time interval - the module will confirm with two short sound signals. Otherwise the
message for the site is not recorded in the SD card and a long sound signal will announce|
for rejecting the record.

Only Managers in the system has the right to record General Message for the sife.

Playing of single messages for the current system faults if some are available followed by
—-IE— the status of the areas. The possible system faults are: —E—»
Battery Low, Battery Loss, Mains Power Supply Loss, System Bus Error.

The user is informed with messages only for the Areas for which his code has rights.

* Nota: Ao operar com Eclipse 8, as mensagens para inserir o nimero da drea sdo perdidas e o usudrio néo precisa inserir um nimero da drea.

Ao operar com o Eclipse 16, a correspondéncia das Areas é: Area 1 (A), Area 2 (B) e Area 3 (C).
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Lista de verificagdo do sistema - Preencha a partir do instalador

Sistema: Eclipse 8 / Eclipse 16 / Eclipse 32 / Eclipse 99

Ir lad ..... Servigo:
Tel./Fax:
Zonas Descrigéo
Zona Tipo Zona Tipo Zona Tipo Zona Tipo
1 26 51 76
2 27 52 77
3 28 53 78
4 29 54 79
5 30 55 80
6 31 56 81
7 32 57 82
8 33 58 83
9 34 59 84
10 35 60 85
11 36 61 86
12 37 62 87
13 38 63 88
14 39 64 89
15 40 65 90
16 41 66 91
17 42 67 92
18 43 68 93
19 44 69 94
20 45 70 95
21 46 71 96
22 47 72 97
23 48 73 98
24 49 74 99
25 50 75
Descrigao de PGMs
PGM 1 PGM 3 PGM 5
PGM 2 PGM 4
Temporizadores do sistema
Tempo de entrada, (seg.)
Tempo de saida, (seg.)
A sirene sera ativada, (min.)
Modos de Arme para Leitor Proxy Independente
UMA reas
Modo A1 A2A3 A4 AS A6 A7 A8 A9 A10 A11 A12 Al13 A14 A15 A16
Arme Total
Modo A
Modo A

F - Arme Total; s - Ficar Armando; S - Armar para dormir; “*” - Sem

alterag@o do status da area

D - Desarmamento;
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